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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

 Рабочая программа воспитания для организаций отдыха детей и их оздоровления (далее – 

Программа воспитания, Программа) подготовлена ГБОУ ООШ с.Валы на основе Примерной 

рабочей программы воспитания для общеобразовательных организаций, разработанной 

Федеральным государственным бюджетным научным учреждением «Институт изучения 

детства, семьи и воспитания Российской академии образования» в соответствии с 

нормативно-правовыми документами: 
 

- Конституцией Российской Федерации (принята всенародным голосованием 12.12.1993, с 

изменениями, одобренными в ходе общероссийского голосования 01.07.2020). 

- Конвенцией о правах ребенка (одобрена Генеральной Ассамблеей ООН 20.11.1989, вступила в силу 

для СССР 15.09.1990). 

- Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации». 

- Федеральным законом от 31.07.2020 № 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об 

образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся». 

- Федеральным законом от 24.07.1998 № 124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской 

Федерации». 

- Федеральным законом от 30.12.2020 № 489-ФЗ «О молодежной политике в Российской Федерации». 

- Приказы №№286,287 Министерства просвещения Российской Федерации об утверждении ФГОС 

начального общего образования и ФГОС основного общего образования от 31 мая 2021 года. 

- Стратегией развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (утверждена 

распоряжением Правительства Российской Федерации от 29.05.2015 № 996-р). 

- Указом Президента Российской Федерации от 21.07.2020 № 474 «О национальных целях развития 

Российской Федерации на период до 2030 года». 

- Указом Президента Российской Федерации от 09.11.2022 № 809 «Об утверждении Основ 

государственной политики по сохранению и укреплению традиционных российских духовно-нравственных 

ценностей». 

- Планом основных мероприятий, проводимых в рамках Десятилетия детства, на период до 2027 года 

(утвержден распоряжением Правительства Российской Федерации от 23.01.2021 № 122-р). 

- Государственной программой Российской Федерации «Развитие образования» (утверждена 

Постановлением Правительства Российской Федерации от 26. 12.2017 № 1642). 

- Федеральным проектом «Успех каждого ребенка» (утвержден президиумом Совета при Президенте 

РФ по стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 24.12.2018 № 16.). 

Согласно Федеральному закону от 24 июля 1998 г. № 124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в 

Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями) к организациям отдыха детей и их 

оздоровления (далее – детский лагерь) относятся организации (независимо от их организационно 

правовых форм) сезонного или круглогодичного действия, стационарного и (или) нестационарного типа, с 
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круглосуточным или дневным пребыванием, оказывающие услуги по организации отдыха и оздоровления 

детей: организации отдыха детей и их оздоровления сезонного или круглогодичного действия, лагеря,  

организованные образовательными организациями, осуществляющими организацию отдыха и оздоровления 

обучающихся в каникулярное время (с круглосуточным или дневным пребыванием), детские лагеря труда и 

отдыха, детские лагеря палаточного типа, детские специализированные (профильные) лагеря, детские лагеря 

различной тематической направленности. 

 

Программа является методическим документом, определяющим комплекс основных характеристик 

воспитательной работы, осуществляемой в детском лагере, разрабатывается с учетом государственной 

политики в области образования и воспитания. 

 

Актуальность программы  заключается в   

 организации непрерывного воспитательного процесса с одновременным оздоровлением  детей в  

период летних каникул  и основывается на единстве  и преемственности с общим и дополнительным 

образованием, соотносится с  рабочей программой воспитания для образовательных организаций, 

реализующих образовательные программы общего образования. 

 Программа предусматривает приобщение обучающихся к российским традиционным духовным 

ценностям, включая культурные ценности своей этнической группы, правилам и нормам поведения в  

российском обществе. 

 

Ценности Родины и природы лежат в основе патриотического направления воспитания. 

 
Ценности человека, дружбы, семьи, сотрудничества лежат в основе духовно-нравственного и социального 

направлений воспитания. 

 

Ценность знания лежит в основе познавательного направления воспитания. 

Ценность здоровья лежит в основе направления физического воспитания. 

Ценность труда лежит в основе трудового направления воспитания. 

 
Ценности культуры и красоты лежат в основе эстетического направления воспитания. 

 

«Ключевые смыслы» системы воспитания, с учетом которых должна реализовываться программа: 

«Люблю Родину». Формирование у детей чувства патриотизма и готовности к защите интересов Отечества, 

осознание ими своей гражданской идентичности через чувства гордости за свою Родину и ответственности 

за будущее России, знание истории, недопустимость фальсификации исторических событий и искажения 

исторической правды, на основе развития программ воспитания детей, в том числе военно-патриотического 

воспитания, развитие у подрастающего поколения уважения к таким символам государства, как герб, флаг, 

гимн Российской Федерации, к историческим символам и памятникам Отечества. 

«Мы – одна команда». Особое внимание в формировании личности ребенка, основ его поведения и 

жизненных установок отводится социальному окружению, важной частью которого является детский 

коллектив. Детский коллектив предоставляет широкие возможности для самовыражения и самореализации.
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. 

Детский коллектив объединяет детей с разными интересами, потребностями и индивидуальными 

особенностями. Важно выстраивать работу и коллективные дела так, чтобы они были интересными и 

значимыми для каждого ребенка. 

«Россия – страна возможностей». Ребенка воспитывает все, что его окружает. Окружающая среда 

формирует его взгляды, убеждения, привычки. Важно создавать воспитательную среду, доступную, 

интересную для ребенка. Создание благоприятной и разнообразной воспитательной среды возможно через  

вовлечение детей в конкурсы, мероприятия и проекты детских общественных объединений, 

заинтересованных организаций (АНО «Россия – страна возможностей», АНО «Большая Перемена», 

Общероссийское общественно-государственное движение детей и молодежи «Движение Первых», 

Российское общество «Знание», Российское историческое общество), где каждый ребенок может найти то, 

что ему по душе. Необходимо популяризировать все возможности и социально значимые проекты 

организаций. 

Принимая участие в мероприятиях движений и организаций, школьники получают возможность 

активно участвовать в общественной жизни страны, формировать гражданскую позицию, основываясь на 

идеалах добра и справедливости, в том числе через систему личностного и социального роста. 

Программа включает три раздела: целевой; содержательный; организационный.  

 

Лагерь дневного пребывания – это новый образ жизни детей, новый режим с его особым 

романтическим стилем и тоном, это жизнь в новом коллективе.В последние время  возросло внимание к 

организации пришкольных оздоровительных лагерей. Они выполняют очень важную миссию 

оздоровления и воспитания детей. Каникулярный отдых для детей – это время для творческого 

развития,обогащения духовного мира и интеллекта ребенка,это время открытий и приключений, время 

игры и производительного труда, время событий и встреч с чудом, время познания новых людей, а 

главное- самого себя. 

 Ежегодно для обучающихся школы проводится пришкольный 

лагерь с дневным пребыванием детей на базе ГБОУ ООШ с. 

Валы.  

 В основу организации лагеря закладываются 

здоровьесберегающие технологии, реализующиеся в игровой 

форме. 

  Обязательным является вовлечение в лагерь ребят из 

многодетных и малообеспеченных семей 

Программа деятельности пришкольного оздоровительного лагеря ориентирована на создание    социально-

значимой психологической среды, дополняющей и корректирующей семейное воспитание ребенка. 

Данная программа по своей направленности является комплексной и универсальной,т. е. включает в 

себя разноплановую деятельность, объединяет различные направления оздоровления, отдыха и 

воспитания детей в условиях оздоровительного лагеря и может использоваться для работы с детьми из 

различных социальных групп, разного возраста, уровня развития и состояния здоровья. 

Основная идея программы пришкольного лагеря с дневным пребыванием детей «Смена» - 

представление возможностей для раскрытия творческих способностей ребенка, создание условий для 

самореализации потенциала детей и подростков в результате игры и общественно-полезной 

деятельности, а также формирование высоконравственной личности путем приобщения к российским 
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традиционным духовным ценностям. 

 

 

Приложение: примерный календарный план воспитательной работы. 

Раздел I. ЦЕННОСТНО-ЦЕЛЕВЫЕ ОСНОВЫ ВОСПИТАНИЯ 

Нормативные ценностно-целевые основы воспитания детей в детском лагере 

определяются содержанием российских гражданских (базовых, общенациональных) 

норм и ценностей, основные из которых закреплены в Конституции Российской 

Федерации. 

С учетом мировоззренческого, этнического, религиозного многообразия 

российского общества ценностно-целевые основы воспитания детей включают 

духовно-нравственные ценности культуры народов России, традиционных религий 

народов России в качестве вариативного компонента содержания воспитания, 

реализуемого на добровольной основе, в соответствии с мировоззренческими и 

культурными особенностями и потребностями родителей (законных 

представителей) несовершеннолетних детей. 

Воспитательная деятельность в детском лагере реализуется в соответствии с 

приоритетами государственной политики в сфере воспитания, зафиксированными в 

Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года. 

Приоритетной задачей Российской Федерации в сфере воспитания детей является 

развитие высоконравственной личности, разделяющей российские традиционные 

духовные ценности, обладающей актуальными знаниями и умениями, способной 

реализовать свой потенциал в условиях современного общества, готовой к мирному 

созиданию и защите Родины. 

 

1.1.Цель и задачи воспитания 

Современный российский общенациональный воспитательный идеал – 

высоконравственный, творческий, компетентный гражданин России, принимающий 

судьбу Отечества как свою личную, осознающий ответственность за настоящее и 

будущее страны, укорененный в духовных и культурных традициях 

многонационального народа Российской Федерации. В соответствии с этим идеалом 

инормативными правовыми актами Российской Федерации в сфере образования  
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цель воспитания: создание условий для личностного развития, 

самоопределения и социализации обучающихся на основе социокультурных, 

духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм 

поведения в интересах человека, семьи, общества и государства, формирование у 

обучающихся чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти 

защитников Отечества и подвигам Героев Отечества, закону и правопорядку, 

человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения к 

культурному наследию и традициям многонационального народа Российской 

Федерации, природе и окружающей среде. (Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. 

№ 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации, ст. 2, п. 2). 

Задачи воспитания      определены     с учетом 

интеллектуально когнитивной, эмоционально- оценочной, деятельностно -

практической составляющих развития личности: 

- усвоение знаний, норм, духовно-нравственных ценностей, традиций, 

которые выработало российское общество (социально значимых знаний); 

- формирование и развитие позитивных личностных отношений к этим 

нормам, ценностям, традициям (их освоение, принятие); 

 

Методологические основы и принципы воспитательной деятельности 

Методологической основой Программы воспитания являются антропологический, 

культурно-исторический и системно-деятельностный подходы. 

Воспитательная деятельность в детском лагере основывается на следующих принципах: 

- принцип гуманистической направленности. Каждый ребенок имеет 

право на признание его как человеческой личности, уважение его достоинства, 

защиту его человеческих прав, свободное развитие; 

- принцип ценностного единства и совместности. Единство ценностей и 

смыслов воспитания, разделяемых всеми участниками образовательных отношений, 

содействие, сотворчество и сопереживание, взаимопонимание и взаимное уважение; 

- принцип культуросообразности. Воспитание основывается на культуре 

и традициях России, включая культурные особенности региона; 

- принцип следования нравственному примеру. Пример, как метод 

воспитания, позволяет расширить нравственный опыт ребенка, побудить его к 
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открытому внутреннему диалогу, пробудить в нем нравственную рефлексию, 

обеспечить возможность выбора при построении собственной системы 

ценностных отношений, продемонстрировать ребенку реальную возможность следования 

идеалу в жизни; 

- принцип безопасной жизнедеятельности. Защищенность важных 

интересов личности от внутренних и внешних угроз, воспитание через призму 

безопасности и безопасного поведения; принцип совместной деятельности ребенка 

и взрослого. Значимость совместной деятельности взрослого и ребенка на основе 

приобщения к культурным ценностям и их освоения; 

- принцип инклюзивности. Организация воспитательного процесса, при 

котором все дети, независимо от их физических, психических, интеллектуальных, 

культурно-этнических, языковых и иных особенностей, включены в общую систему 

образования. 

Данные принципы реализуются в укладе детского

 лагеря, включающем воспитывающие среды, общности, 

культурные практики, совместную деятельность и события. 

Уклад – общественный договор участников образовательных отношений, 

опирающийся на базовые национальные ценности, содержащий традиции региона 

и детского лагеря, задающий культуру поведения сообществ, описывающий 

предметно-эстетическую среду, деятельности и социокультурный контекст. 

Воспитывающая среда – это особая форма организации образовательного 

процесса, реализующего цель и задачи воспитания. Воспитывающая среда 

определяется целью и задачами воспитания, духовно нравственными и социо 

культурными ценностями, образцами и практиками. Основными характеристиками 

воспитывающей среды являются ее насыщенность и структурированность. 

Воспитывающие общности (сообщества) в детском лагере: 

- детские (одновозрастные и разновозрастные отряды). Ключевым 

механизмом воспитания в детском лагере является временный детский коллектив. 

Чтобы эффективно использовать воспитательный потенциал временного детского 

коллектива, необходимо учитывать особенности и закономерности развития 

временного детского коллектива. 

детско-взрослые. Основная цель – содействие, сотворчество и сопереживание,  
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Основные направления воспитания 

Практическая реализация цели и задач воспитания осуществляется в рамках следующих 

направлений воспитательной работы: 

- гражданское воспитание, формирование российской гражданской идентичности, 

принадлежности к общности граждан Российской Федерации, к народу России как источнику 

власти в российском государстве и субъекту тысячелетней Российской государственности, знание 

и уважение прав, 

свобод и обязанностей гражданина Российской Федерации; 

- патриотическое воспитание – воспитание любви к родному краю, Родине, своему 

народу, уважения к другим народам России; историческое просвещение, формирование 

российского национального исторического сознания, российской культурной идентичности; 

- духовно-нравственное развитие и воспитание обучающихся на основе духовно- 

нравственной культуры народов России, традиционных религий народов России, формирование 

традиционных российских семейных ценностей; воспитание честности, доброты, милосердия, 

справедливости, дружелюбия и взаимопомощи, уважения к старшим, к памяти предков; 

 

 

 

- эстетическое воспитание: формирование эстетической культуры на основе 

российских традиционных духовных ценностей, приобщение к лучшим образцам отечественного и 

мирового искусства; 

- экологическое воспитание:   формирование экологической

 культуры, ответственного, бережного отношения к природе, окружающей среде на 

основе российских традиционных духовных ценностей; 

- трудовое воспитание: воспитание уважения к труду, трудящимся, результатам труда 

(своего и других людей), ориентации на трудовую деятельность, получение профессии, личностное 

самовыражение в продуктивном, нравственно достойном труде в российском обществе, на 

достижение выдающихся 

результатов в труде, профессиональной деятельности; 

- физическое воспитание и воспитание культуры здорового образа жизни и 

безопасности: развитие физических способностей с учетом возможностей и состояния здоровья, 

формирование культуры здорового образа жизни, личной и общественной безопасности; 

- познавательное направление воспитания: стремление к познанию себя и других 

людей, природы и общества, к знаниям, образованию. 
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Основные традиции и уникальность воспитательной деятельности 

Основные традиции воспитания в детском лагере являются: 

- совместная деятельность детей и взрослых, как ведущий способ 

организации воспитательной деятельности; 

- создание условий, при которых для каждого ребенка предполагается роль 

в совместных делах (от участника до организатора, лидера того или иного дела); 

- создание условий для приобретения детьми нового социального опыта 

и освоения новых социальных ролей; 

- проведение общих мероприятий детского лагеря с учетом 

конструктивного межличностного  взаимодействия детей, их социальной активности; 

- включение детей в процесс организации жизнедеятельности временного 

детского коллектива; 

- формирование коллективов в рамках отрядов, кружков, студий, секций и 

иных детских объединений, установление в них доброжелательных и товарищеских 

взаимоотношений; 

- обмен опытом между детьми в формате «дети-детям»; 

- ключевой фигурой воспитания является ребенок, главную роль в 

воспитательной деятельности играет педагог, реализующий по отношению к детям 

защитную, личностно развивающую, организационную, посредническую (в 

разрешении конфликтов) функции. 

Уникальность воспитательного процесса в детском 

лагере заключается в кратковременности, автономности, сборности. 

Кратковременность – короткий период лагерной смены, 

характеризующийся динамикой общения, деятельности, в процессе которой 

ярче высвечиваются личностные качества. 

      Автономность – изолированность ребенка от привычного социального окружения, 

«нет       

       дневника», вызова родителей – все это способствует созданию обстановки 

доверительности. 

Сборность – предполагает объединение детей с разным социальным опытом 

и разным уровнем знаний, не скованных «оценками» прежнего окружения, 

каждый ребенок имеет возможность «начать все сначала». 
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Раздел II. СОДЕРЖАНИЕ, ВИДЫ И ФОРМЫ ВОСПИТАТЕЛЬНО 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

Достижение цели и решение задач воспитания осуществляется в рамках 

всех направлений деятельности детского лагеря. Содержание, виды и формы 

воспитательной деятельности представлены в соответствующих модулях. 

Реализация конкретных форм воспитательной работы воплощается в Календарном 

плане воспитательной работы (Приложение), утверждаемом ежегодно на 

предстоящий год (сезон) с учетом направлений воспитательной работы, 

установленных в настоящей Программе воспитания. 

 

 

Достижение цели и решение задач воспитания осуществляется в рамках всех 

направлений деятельности детского лагеря. Содержание, виды и формы 

воспитательной деятельности представлены в соответствующих модулях. 

Реализация конкретных форм воспитательной работы воплощается в 

Календарном плане воспитательной работы (Приложение), утверждаемом 

ежегодно на предстоящий год (сезон) с учетом направлений воспитательной 

работы, установленных в настоящей Программе воспитания. 

 

ИНВАРИАНТНЫЕ МОДУЛИ 

 

2.1. Модуль «Будущее России. Ключевые мероприятия» 

Направлен на формирование сопричастности к истории, географии Российской

 Федерации, ее 

этнокультурному, географическому разнообразию, формирование национальной 

идентичности. Деятельность реализуется по направлениям: 

1. Церемония подъема (спуска) Государственного флага Российской Федерации

 и исполнение Государственного гимна Российской Федерации. 

2. Использование Государственного флага и исполнение 

Государственного гимна Российской Федерации при проведении церемонии подъема (спуска) 

Государственного флага Российской Федерации регламентируется Методическими 

рекомендациями «Об использовании государственных символов Российской Федерации при 

обучении и воспитании детей и молодежи в образовательных организациях, а также организациях 

отдыха детей и их оздоровления» (Письмо Минпросвещения 

России от 15.04.2022 № СК-295/06) и «Стандартом Церемонии поднятия 

(спуска) Государственного флага Российской Федерации» (Письмо Минпросвещения России от 17.06.2022 
№ АБ-1611/06). 

3. Торжественная церемония подъема (спуска) Государственного флага Российской Федерации 

проводится в день проведения открытия (закрытия) смены и в дни государственных праздников 
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Российской Федерации. 

2. Дни единых действий, которые обязательно включаются в календарный план 

воспитательной работы и проводятся по единым федеральным методическим рекомендациям и 

материалам: 

1 июня – День защиты 

детей; 

 6 июня – День русского 

языка; 

                   12 июня – День России; 

22 июня – День памяти и скорби; 

3. «Движение Первых» 

С целью формирования у обучающихся представления о назначении 

Общероссийского общественно-государственного движения детей и молодежи 

«Движение Первых», о его месте и роли в достижении приоритетных национальных целей 

Российской Федерации и своем личном вкладе в социально значимую деятельность 

предусмотрены следующие форматы: 

- День РДДМ «Движение Первых» (проводится каждую смену). 

- Профильный отряд. Детский организационный комитет смены, популяризирующий РДДМ. 

- Марафон РДДМ «Движение Первых» (3-5 дневный образовательный модуль по 

тематике 

смены

). 

 

- Форматы мероприятий, акций от РДДМ в рамках Дней единых действий (указанных в 

п.1 
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4.« Наследие России» – важнейший ресурс в воспитании подрастающего поколения, который 

включает знания о родной природе, достижения культуры и искусства, изобретения и масштабные 

проекты, реализованные всей страной, это примеры сложных решений, которые принимались 

людьми в непростых обстоятельствах. Каждый обучающийся должен понимать, что 

цивилизационное наследие России прежде всего – это подвиги и примеры ратного труда, 

судьбоносные исторические события, имена тех, кто прославлял Отечество, а также памятники 

культуры. 

В рамках модуля обучающиеся знакомятся с именами конкретных людей, которые прославили 

Россию, их подвигами. Изучают памятники культуры Отечества. 

Цивилизационное наследие как ценностный ориентир для развития каждого 

гражданина России предусматривает: 

- Знакомство с примерами реальных людей, событий, деятельности, которая 

происходила на благо России. 

- Знакомство с наследием народов России в области искусства, литературы, музыки, 

изобразительного искусства, архитектуры, театра, балета, кинематографа, мультипликации. 

 

- Изучение России, родного края, населенного пункта как культурного пространства. 

Знакомство обучающихся с историей своего населенного пункта, желание изучать историю и 

культуру своего края; изучать подвиги односельчан, развивать желание вносить личный вклад в 

сохранение 

культурного наследия своего региона, страны. 

Данное направление должно предусматривать традиционные и современные

 интерактивные форматы, позволяющие

 знакомить обучающихся с «Цивилизационным наследием России». 

 

5.Просветительский проект «Без срока давности». 

 

Проект нацелен на патриотическое воспитание детей и подростков, направлен на формирование 

их приверженности традиционным российским духовно-нравственным ценностям – любви к 

Родине, добру, милосердию, состраданию, взаимопомощи, чувству долга. 

 

Задача педагогической деятельности по реализации этого проекта – показать, какие ценности 

нашего народа позволили одержать победу над врагами, формирование убеждения о силе духа 

нашего народа и армии, о их моральном превосходстве. Предполагаемые форматы участия в 

проекте: 

 

- Уроки Памяти, Уроки Мужества. Через проведение Уроков необходимо показать 

обучающимся важность сохранения памяти о подвигах наших предков, защитивших родную 

землю и спасших мир от фашистской агрессии, о геноциде советского народа, о военных 

преступлениях нацистов, которые не имеют срока давности. 

 

- Вовлечение обучающихся старших классов в проект «Без срока давности»   с
помощью образовательных проектов, в том
числе исследовательских. 



14 

 

 

- Посещение мемориальных комплексов и памятных мест, 

посвященных увековечиванию памяти мирных жителей, погибших от рук нацистов и их 
пособников в годы Великой Отечественной войны. 

 

 

4. «Содружество Орлят России». 

 

Цель программы «Содружество Орлят России» (для проведения в детских лагерях): развитие 

социально- активной личности ребёнка на основе духовно-нравственных ценностей и 

культурных традиций многонационального народа Российской Федерации. 

 

Смена в детском лагере является логическим завершением участия младших школьников в 

годовом цикле Программы развития социальной активности «Орлята России» и реализуется в 

период летних каникул. 

 

Программа разработана с учётом: 

 

- возрастных и психофизиологических особенностей младших школьников; 

- ведущих видов деятельности в данном возрасте: игровой и учебной; 

- ключевых мотивов поведения младших школьников (интерес к новым видам деятельности, 
важность личных достижений, признания, самоутверждения, сориентированность на взрослого). 

 

Материалы рекомендованы к реализации в представленном виде, но при этом являются 

вариативными. Каждый педагог может внести свой вклад в развитие содержания смен и дополнить 

программу региональным компонентом. Программа любого уровня (пришкольный, региональный, 

федеральный) легко адаптируется для смены разной длительности (от 7 до 21 дня). 

 

Игровая модель и основные события смен направлены на закрепление социальных навыков и 

дальнейшее формирование социально-значимых ценностей, укрепление смыслового и 

эмоционального взаимодействия между взрослыми и детьми, подведение итогов и выстраивание 

перспектив дальнейшего участия в Программе «Орлята России» или проектах Российского 

движения детей и молодёжи. 

 

Методической основой программ для детских лагерей является методика коллективной 

творческой деятельности И. П. Иванова. 

 

Основными организационными пространствами детского лагеря являются: 

 

- - отряд = класс, как знакомый и постоянный коллектив для ребёнка (проживание в 
привычной атмосфере, реализация некоторых игровых 

- заданий); 

- - временные объединения детей, для реализации программы смены (спортивная команда, 
с/у, клуб по интересам, творческая мастерская, научное бюро и т.д.); 

- -все детско-взрослое сообщество летнего лагеря (участие в 
общелагерных мероприятиях). 

- В помощь педагогам разработан методический комплекс с активными ссылками на 
дидактические материалы. Методический комплекс включает в себя
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- программу пришкольного и регионального лагерей; 

- программу федеральной смены; 

- пояснительные записки к программам всех уровней; 

- рекомендуемые план-сетки к программам всех уровней; 

- план-конспекты и дидактические материалы для отрядных и общелагерных дел. 

5. «Ключевые мероприятия» 

 

Ключевые мероприятия – это главные традиционные мероприятия детского лагеря, в которых 

принимает участие большая часть детей. 

- Торжественное открытие и закрытие смены (программы). 

- Тематические и спортивные праздники, творческие фестивали. 

- Акции, конкурсы, проекты, которые реализуются в течение смены. 

- Участие во всероссийских мероприятиях и акциях, посвященных значимым 
отечественным и международным событиям. 

- Проведение всероссийских и региональных мероприятий. 

2.2. Модуль «Отрядная работа. КТД» 

Воспитатель организует групповую и индивидуальную работу с детьми вверенного ему 

временного детского коллектива – отряда. Временный детский коллектив или отряд – это группа 

детей, объединенных в целях организации их жизнедеятельности в условиях детского лагеря. 

Для эффективного использования воспитательного потенциала отрядной работы необходимо 

учитывать особенности временного детского коллектива: 

- Коллектив функционирует в течение короткого промежутка времени; максимальный период 

не превышает 21 день.. 

- Как правило, коллектив объединяет детей, которые не были знакомы ранее. 

- Автономность существования: влияние внешних факторов уменьшается, ослабляется 

влияние прежнего социума, например, семьи, класса, друзей. В то же время у коллектива 

появляется новое место жизнедеятельности. 

- Коллективная деятельность. Участники коллектива вовлечены в совместную деятельность. 

- Завершенность развития: полный цикл: от формирования до завершения 

функционирования. Отрядная работа строится с учетом закономерности развития 

временного детского коллектива (роста межличностных отношений) и логики развития 

лагерной смены. 

Реализация воспитательного потенциала отрядной работы предусматривает: 

- планирование и проведение отрядной деятельности; 

- поддержку активной позиции каждого ребенка, предоставления им возможности 

обсуждения и принятия решений, создания благоприятной среды для общения; 

- доверительное общение и поддержку детей в решении проблем, конфликтных ситуаций; 
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- организацию интересных и полезных для личностного развития ребенка совместных дел, 

позволяющих вовлекать в них детей с разными потребностями, давать им возможности для 

самореализации, устанавливать и укреплять доверительные отношения, стать для них значимым 

взрослым, задающим 

образцы поведения; вовлечение каждого ребенка в отрядные дела и общелагерные мероприятия в 

разных ролях: сценаристов, постановщиков, исполнителей, корреспондентов и редакторов, 

ведущих, декораторов и т.д.; 

- формирование и сплочение отряда (временного детского коллектив) через игры, тренинги на 

сплочение и командообразование, огонек знакомства, визитки; сформировать дружный и 

сплоченный отряд поможет знание периодов развития временного детского коллектива – 

этапов развития межличностных 

отношений; 

- предъявление единых педагогических требований (ЕПТ) по выполнению режима и 

распорядка дня, по самообслуживанию, дисциплине и поведению, санитарно-гигиенических 

требований; 

- принятие совместно с детьми законов и правил отряда, которым они будут следовать в 

детском лагере, а также символов, названия, девиза, эмблемы, песни, которые подчеркнут 

принадлежность именно к этому конкретному коллективу; 

- диагностику интересов, склонностей, ценностных ориентаций, выявление лидеров, 

аутсайдеров через наблюдение, игры, анкеты; 

- аналитическую работу с детьми: анализ дня, анализ ситуации, мероприятия, анализ смены, 

результатов; 

- поддержка детских инициатив и детского самоуправления; 

- сбор отряда: хозяйственный сбор, организационный сбор, утренний информационный сбор 

отряда и др.; 

- огонек (отрядная «свеча»): огонек знакомства, огонек оргпериода, огонек – анализ дня, 

огонек прощания, тематический огонек. Специфическая форма общения детей и взрослых, 

представляющая собой коллективное обсуждение отрядом и педагогами прожитого дня, анализ 

проведенных акций и 

складывающихся в отряде взаимоотношений. Огонек – это камерное общение, сугубо отрядная 

форма работы; 

- коллективно-творческое дело (КТД). КТД как особый тип формы воспитательной работы, 

как социальная деятельность детской группы, направленная на создание нового продукта 

(творческого продукта) разработаны и названы так И.П. Ивановым. Основу данной методики 

составляет коллективная 
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творческая деятельность, предполагающая участие каждого члена коллектива во всех этапах 

организации деятельности от планирования до анализа. 

Это форма организации деятельности группы детей, направленная на взаимодействие 

коллектива, реализацию и развитие способностей ребенка, получение новых навыков и 

умений. 

Различаются следующие виды КТД по направленности деятельности: 

 трудовые,  

 познавательные,  

 художественные,  

 экологические,  

 досуговые,  

 спортивные.  

Каждый вид коллективного творческого дела обогащает личность определенным видом 

общественного ценного опыта. 

 
 
 

2.3. Модуль «Самоуправление» 

Реализация воспитательного потенциала системы детского самоуправления направлена на 

формирование детско-взрослой общности, основанной на партнерстве детей и взрослых по 

организации совместной деятельности, предполагает реализацию детской активности и направлена 

на развитие коммуникативной культуры детей, инициативности и ответственности, формирование 

навыков общения и сотрудничества, поддержку творческой самореализации детей. 

Самоуправление формируется с первых дней смены, то есть в организационный период. 

 

На уровне детского лагеря: самоуправление в детском лагере может складываться из 

деятельности временных и постоянных органов. К временным органам самоуправления относятся: 

деятельность дежурного отряда, работа творческих и инициативных групп, работа советов дела. 

Постоянно действующие органы самоуправления включают в себя: совет отряда, совет командиров 

отрядов, деятельность клубов, штабов. Высшим органом самоуправления является сбор (совет) 

лагеря, в ходе которого решаются основные вопросы жизнедеятельности лагеря, планируется 

работа, проходят выборы органов самоуправления, оценивается их работа. 

 

На уровне отряда: через деятельность лидеров, выбранных по инициативе и предложениям членов 

отряда (командиров, физоргов, культорг и др.), представляющих интересы отряда в общих делах 

детского лагеря, при взаимодействии с администрацией детского лагеря. 

При формировании структуры отрядного самоуправления эффективным может 

оказаться применение метода чередования творческих поручений (ЧТП). 

 

Важным моментом в организации самоуправления в отряде и лагере является его структура, 

которая строится с учетом уклада детского лагеря, направленности образовательной программы и 

игровой модели смены. Единой, унифицированной структуры, строго определенного перечня 

поручений быть не может. Необходимо определить какие органы целесообразно создать, чтобы 

охватить организацию всех сторон жизни в отряде, лагере, как их называть (советы, штабы, клубы и 

т.д.), какие поручения возложить не них. 
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2.4. Модуль «Дополнительное образование» 

Дополнительное образование детей в детском лагере является одним из основных видов 

деятельности и реализуется через: 

- программы профильных (специализированных, тематических) смен; 

- деятельность кружковых объединений, секций, клубов по интересам, студий, дополняющих 

программы смен в условиях детского лагеря. 

В рамках шести направленностей: социально-гуманитарная; художественная; 

естественнонаучная; техническая; туристско-краеведческая; физкультурно-спортивная. 

Реализация воспитательного потенциала дополнительного образования предполагает: 
- приобретение новых знаний, умений, навыков в привлекательной, отличной от

 учебной деятельности, форме; 

 

- развитие и реализация познавательного интереса; 

- вовлечение детей в интересную и полезную для них деятельность, которая предоставит им 

возможность самореализоваться в ней, приобрести социально значимые знания, развить в себе 

важные для своего личностного развития социально значимые отношения, получить опыт участия в 

социально значимых 

делах; 

- формирование и развитие творческих способностей обучающихся. 

2.6. Модуль «Организация предметно-эстетической среды» 

Окружающая ребенка предметно-эстетическая среда детского лагеря обогащает его внутренний 

мир, способствует формированию у него чувства вкуса и стиля, создает атмосферу 

психологического комфорта, поднимает настроение, предупреждает стрессовые ситуации, 

способствует позитивному восприятию ребенком детского лагеря. 

Очень важно создать в детском лагере «дружелюбную» предметноэстетическую среду, т.к. на 

период смены лагерь становится новым местом жизнедеятельности ребенка. 

Реализация воспитательного потенциала предметно-эстетической среды предусматривает: 

- тематическое оформление интерьера помещений детского лагеря (вестибюля, коридоров, 

рекреаций, залов, лестничных пролетов и т.п.) и комнат для проживания детей; 

- озеленение территории детского лагеря, разбивка клумб, аллей, оборудование отрядных 

мест, спортивных и игровых площадок, оздоровительно-рекреационных зон, позволяющих 

разделить территорию 

детского лагеря на зоны активного и тихого отдыха. ,оформление отрядных уголков, позволяющее 

детям проявить свои фантазию и творческие способности. Отрядный уголок – форма отражения 

жизнедеятельности отряда, постоянно действующая, информирующая и воспитывающая 

одновременно, вызывающая интерес и стимулирующая активность 

детей. В оформлении отрядного уголка принимает участие весь отряд, вожатый является 

организатором и идейным вдохновителем. 
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- событийный дизайн – оформление пространства проведения событий 

(праздников, церемоний, творческих вечеров, выставок, КТД, отрядных дел и т.п.); 

- оформление образовательной, досуговой и

 спортивной инфраструктуры; 

- совместная с детьми разработка, создание и популяризация особой лагерной и отрядной 

символики (флаг, гимн, эмблема, логотип, элементы  костюма и т.п.); 

- регулярная организация и проведение с детьми акций и проектов по благоустройству 

участков территории детского лагеря (например, высадка растений, закладка аллей, создание 

инсталляций и иного декоративного оформления отведенных для детских проектов мест); 

- акцентирование внимания детей посредством элементов предметноэстетической среды 

(стенды, плакаты, инсталляции) на важных для воспитания ценностях детского лагеря, его 

традициях, правилах; 

 

 

2.7Модуль «Профилактика и безопасность» 

Профилактика и безопасность – профилактика девиантного поведения, конфликтов, 

создание условий для успешного формирования и развития личностных ресурсов, 

способствующих преодолению различных трудных жизненных ситуаций и влияющих на 

повышение устойчивости к неблагоприятным факторам; 

Реализация воспитательного потенциала профилактической деятельности в целях 

формирования и поддержки безопасной и комфортной среды в детском лагере предусматривает: 

- физическую и психологическую безопасность ребенка в новых условиях; 

- специализированные проекты и смены; 

- целенаправленную работу всего педагогического коллектива по созданию в детском лагере 

эффективной профилактической среды обеспечения безопасности жизнедеятельности как условия 

успешной воспитательной деятельности; 

- разработку и реализацию разных форм профилактических воспитательных мероприятий: 

антиалкогольные, против курения, безопасность в цифровой среде, вовлечение в деструктивные 

группы в социальных сетях, деструктивные молодежные, религиозные объединения, культы, 

субкультуры, 

безопасность дорожного движения, противопожарная безопасность, гражданская оборона, 

антитеррористическая, антиэкстремистская безопасность и т.д.; 

- организацию превентивной работы со сценариями социально одобряемого поведения, 

развитие у обучающихся навыков саморефлексии, самоконтроля, устойчивости к негативному 

воздействию, групповому давлению; 

- поддержку инициатив детей, педагогов в сфере укрепления безопасности жизнедеятельности 

в детском лагере, профилактики правонарушений, девиаций, организация деятельности, 
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альтернативной девиантному поведению – познание (путешествия), испытание себя (походы, 

спорт), значимое общение, 

любовь, творчество, деятельность (в том числе профессиональная, религиозно-духовная, 

благотворительная, искусство и др.). 

 

 

2.8 Модуль «Работа с вожатыми/воспитателями» 

Главными субъектами успешной и качественной работы с детьми в детском лагере являются 

вожатые/воспитатели, а также они являются важным участником системы детско-

взрослой воспитывающей общности. От их компетентности, профессиональной готовности, 

увлеченности зависит, насколько дети смогут раскрыть свой потенциал, осознать себя частью 

сообщества. Нормы и правила актуализируется ребенков , в том числе и через личность вожатого 

и воспитателя.В лагере работает  8 воспитателей  по пятидневному графику. 1 воспитатель-1 

отряд. Ежедневно  на партнерской основе с детьми работают в разных сферах деятельности по 2 

волонтера из числа  родителей , общественности и мастеров прикладного искусства по отрядам 

кроме воспитателя: работники библиотеки, ДК, Национального парка , администрации, тренер 

ДЮСША, конного клуба « Степное поле». Подобные классные встречи   вносят разнообразие в 

общение с детьми, приобщение их к разноплановой деятельности,   в том числе и в игровой 

форме. 
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ВАРИАТИВНЫЕ МОДУЛИ 

2.9. Модуль «Работа с родителями» 

Работа с родителями или законными представителями осуществляется в рамках следующих 

видов и форм деятельности: 

На групповом уровне: 

- родительские гостиные, на которых обсуждаются вопросы возрастных 

особенностей детей, формы и способы доверительного взаимодействия родителей с детьми, 

проводятся мастер-классы, семинары, круглые столы с приглашением специалистов; 

- родительские дни (дни посещения родителей), во время которых родители 

могут посещать детский лагерь для получения представления о деятельности детского лагеря; 

- творческий отчетный концерт для родителей; 

- родительские форумы при интернет-сайте детского лагеря, на которых 

обсуждаются интересующие родителей вопросы, а также осуществляются виртуальные 

консультации психологов и педагогов. 

На индивидуальном уровне: 

 

- работа специалистов по запросу родителей для решения острых конфликтных 

ситуаций; Индивидуальное консультирование с целью координации

 воспитательных усилий педагогов и родителей. 

2.10. Модуль «Экскурсии и походы» 

Организация для детей экскурсий, походов и реализация их воспитательного потенциала. 

Экскурсии, походы помогают ребятам расширить свой кругозор, получить новые знания об 

окружающей его социальной, культурной, природной среде, научиться уважительно и 

бережно относиться к ней, приобрести важный опыт социально одобряемого поведения в  

различных ситуациях. С этой целью для детей организуются туристские походы, 

экологические тропы, тематические экскурсии: 

профориентационные экскурсии, экскурсии по памятным местам и местам  славы, в музей,  

На экскурсиях, в походах создаются благоприятные условия для воспитания у детей 

самостоятельности и ответственности, формирования у них навыков самообслуживающего 

труда, обучения рациональному использованию своего времени, сил, имущества. 
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2.11. Модуль «Профориентация» 

 

Воспитательная деятельность по направлению «профориентация» включает в себя 

профессиональное просвещение; диагностику и консультирование по проблемам 

профориентации, организацию профессиональных проб. Задача совместной деятельности 

педагогических работников и детей – подготовить ребенка к осознанному выбору своей будущей 

профессиональной деятельности. Создавая профориентационно значимые проблемные ситуации, 

формирующие готовность ребенка к выбору, педагог актуализирует его профессиональное 

самоопределение, позитивный взгляд на труд в постиндустриальном мире, охватывающий не 

только профессиональную, но и вне профессиональную составляющие такой деятельности. Эта 

работа осуществляется через: 

 

- циклы профориентационных часов общения, направленных на подготовку ребенка к 

осознанному планированию и реализации своего профессионального будущего; 

- профориентационные игры: симуляции, деловые игры, квесты, решение кейсов (ситуаций, в 

которых необходимо принять решение, занять определенную позицию), расширяющие знания  

детей о типах профессий, о способах выбора профессий, о достоинствах и недостатках той или 

иной интересной детям профессиональной деятельности; 

- экскурсии на предприятия и встречи с гостями: экспертами в области профориентации, 

представителями разных профессий, дающие ребятам начальные представления о 

существующих профессиях и условиях работы людей, представляющих эти профессии; 

- организация на базе детского лагеря профориентационных смен, в работе которых 

принимают участие эксперты в области профориентации и где ребята могут глубже 

познакомиться с теми или иными профессиями, получить представление об их специфике, 

попробовать свои силы в той или иной профессии, развивать в себе соответствующие навыки; 

 

2.12. Модуль «Детское медиапространство» 

Цель детского медиапространства (создание и распространение текстовой, аудио и 

видео информации) – развитие коммуникативной культуры, формирование навыков 

общения и сотрудничества, поддержка творческой самореализации детей. 

Воспитательный потенциал детского медиапространства реализуется в рамках 

следующих видов и форм деятельности: 

- детский редакционный совет и консультирующих их взрослых, целью которого 

является освещение (через детскую газету, детское радио или телевидение) наиболее 

интересных моментов жизни детского лагеря; 

- детский медиацентр – созданная из заинтересованных добровольцев группа 

информационно-технической поддержки мероприятий, 

осуществляющая видеосъемку и мультимедийное сопровождение; 

- детская интернет-группа, принимающая участие в поддержке интернет-сайт 

детского лагеря и соответствующей группы в социальных сетях с целью освещения 

деятельности детского лагеря в информационном пространстве, привлечения 

внимания общественности к детскому лагерю.
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2.13. Модуль «Цифровая среда воспитания» 

Модуль является вспомогательным, не уменьшает важности и значимости очных воспитательных 

мероприятий для детей. 

Цифровая среда воспитания – совокупность условий для реализации воспитательной деятельности 

с применением дистанционных технологий, электронных информационных ресурсов, цифрового 

контента и технологических средств. Развитие цифровой среды воспитания особенно актуально в 

условиях сохранения рисков распространения простудных заболеваний 

Цифровая среда воспитания предполагает следующее: 

- телемосты, онлайн-встречи, видеоконференции и т.п.; 

- формирование культуры информационной безопасности, информационной 

грамотности, противодействие распространению идеологии терроризма; 

- онлайн-мероприятия в официальных группах детского лагеря в социальных сетях; 

- освещение деятельности детского лагеря в официальных группах в социальных сетях и на 

официальном сайте детского лагеря. 

 

2.14. Модуль «Социальное партнерство» 

Взаимодействие с другими образовательными организациями, организациями культуры и 

спорта, общественными объединениями, традиционными религиозными организациями народов 

России (православие, ислам), разделяющими в своей деятельности цель и задачи воспитания, 

ценности и традиции уклада детского лагеря. 

 

Реализация воспитательного потенциала социального партнерства предусматривает: 

 

- участие представителей организаций-партнеров, в том числе в соответствии с договорами о 

сотрудничестве, в проведении отдельных мероприятий в рамках рабочей программы воспитания и 

календарного плана воспитательной работы (выставки, встречи, тематические дни, дни открытых 

дверей, государственные, региональные, тематические праздники, торжественные мероприятия и 

т.п.); 

 

- проведение на базе организаций-партнеров экскурсий, встреч, акций воспитательной 

направленности при соблюдении требований законодательства Российской Федерации; 

 

- социальные проекты, совместно разрабатываемые и реализуемыедетьми, волонтёрами, педагогами 

с организациями-партнерами благотворительной, экологической, патриотической, трудовой и т.д. 

направленности, ориентированные на воспитание детей, преобразование окружающего социума,  

позитивное воздействие на социальное окружение. 
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Раздел III. ОРГАНИЗАЦИЯ ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

3.1. Особенности организации воспитательной деятельности 

Программа воспитания реализуется посредством формирования социокультурного 

воспитательного пространства при соблюдении условий создания уклада, 

отражающего готовность всех участников образовательных отношений 

руководствоваться едиными принципами и регулярно воспроизводить наиболее 

ценные воспитательно-значимые виды совместной деятельности. 

Детский лагерь - особое образовательное учреждение, в котором создаются условия 

для обеспечения воспитывающей, эмоционально-привлекательной деятельности 

детей, удовлетворения потребности в новизне впечатлений, творческой 

самореализации, общении и самодеятельности. Кратковременный характер 

пребывания, новое социальное окружение, разрыв прежних связей, позитивная 

окраска совместной деятельности со сверстниками, постоянное (круглосуточное) 

сопровождение взрослых и др. позволяют создать оптимальные условия для 

осуществления воспитательной деятельности и актуализации самовоспитания. 

Воспитательный потенциал детского лагеря обладает рядом преимуществ по 

сравнению с другими образовательными организациями: 

- добровольность в выборе деятельности и формы ее реализации в детском 

демократическом сообществе, активность и самостоятельность ребенка в выборе 

содержания и результативности деятельности; 

- творческий характер деятельности; 

- многопрофильность; 

- отсутствие обязательной оценки результативности деятельности ребенка, 

официального статуса; 

- опыт неформального общения, взаимодействия, сотрудничества с детьми и 

взрослыми; опыт жизнедеятельности и общения в коллективах высокого уровня 

развития, где наиболее успешно проходит самоактуализация личности. 

Воспитательный потенциал детского лагеря позволяет осуществлять воспитание 

через изменение, конструирование особой среды проживания в условиях 

временного детского объединения - социальной микросреды, в которой протекает 
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жизнедеятельность детей в условиях детского лагеря. 

МАТЕРИАЛЬНО – ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  работы ЛДП        « Смена» 

 Наличие Кабинета ЦОС 

 Наличие 10 Персональных компьютеров 

 Интернет 

 Спорт зал, спортплощадка, игровая площадка,спортинвентарь 

 Музей 

 Классные библиотеки 

 Музыкальный центр, аудиоколонка, видеокассеты с 

кинофильмами, песни караоке 

 Изолятор 

 Столовая 

 Бутилированная питьевая вода 

 

КАДРОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

Основные характеристики уклада детского лагеря 

Оздоровительный лагерь дневного пребывания создан на базе ГБОУ ООШ 

с.Валы и взаимодействует с  

 учреждениями дополнительного образования: ДЮСШ,   

 ДК с.Жигули,   

 музей «Истоки 63»  

  библиотекой с.Жигули,  

 ЦВР м.р Ставропольский,  

 Национальным парком«Самарская Лука» ,  
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 Клубом конного туризма « Степное поле»,  

 Историко-культурным Кремлем русских единоборств                   « 

Богатырская слобода»,  

 администрацией сельского поселения Жигули,  

 Инспекторами ГИБДД и ПОДН м.р Ставропольский,   

 Ставропольской ЦРБ.  

 Торговой сетью «Пеликан « и « Пятерочка» 

  Управление САМАРА «ДОРСТРОЙ» ДРСУ с.Валы 

  ООО «Домашняя ферма» 

 ООО «Флора» 

В лагере ежедневно по графику(5дней) работают 2 воспитателя из числа 

педагогов ( 1воспитатель -1 отряд )и 2 волонтера –партнера из числа 

родителей, общественности , мастеров прикладного дела в различных 

направлениях воспитательно-оздоровительной работы. 

 

 

3.2 Анализ воспитательного процесса и результатов воспитания 
Основным методом анализа воспитательного процесса в детском лагере является 

самоанализ воспитательной работы, который проводится каждую смену с целью 

выявления основных проблем ипоследующего их решения, совершенствования 

воспитательной работы в детском лагере. 

Основными принципами, на основе которых осуществляется самоанализ 

воспитательной работыв детском лагере, являются: 

- принцип гуманистической направленности осуществляемого анализа, 

ориентирующий экспертов на уважительное отношение как к воспитанникам, так и 

к педагогам, реализующим воспитательный процесс; 

- принцип приоритета анализа сущностных сторон воспитания, 

ориентирующий экспертов на изучение не количественных его показателей, а 

качественных - таких как содержание и разнообразие деятельности, характер 

общения и отношений между детьми и взрослыми; 

- принцип развивающего характера осуществляемого анализа, 

ориентирующий экспертов на использование его результатов для 
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совершенствования воспитательной деятельности педагогических работников: 

грамотной постановки ими цели и задач воспитания, умелого планирования своей 

воспитательной работы, адекватного подбора видов, форм и содержания их 

совместной с детьми деятельности. 

Основные направления анализа воспитательного процесса: 

1.Результаты воспитания, социализации и саморазвития детей. 

Критерием, на основе которого осуществляется данный анализ, 

является динамика личностного развития детей в отряде за смену. 

Главный инструмент - педагогическое наблюдение. Очень важно фиксировать личностные 

изменения, в том числе в педагогическом дневнике. 

Важную роль играет аналитическая работа с детьми, которая помогает им оценить и понять 

приобретенный в лагере опыт, зафиксировать изменения, наметить дальнейшие планы по 

саморазвитию. 

2.Состояние организуемой в детском лагере совместной деятельности детей и взрослых. 

Критерием, на основе которого осуществляется данный анализ, является наличие в детском 

лагере интересной, событийно насыщенной и личностно развивающей совместной деятельности 

детей и взрослых. Воспитатели проводят анкетирование, связанное с качеством отдыха и досуга 

детей. 

3.Методы анализа, которые могут использоваться детским лагерем при проведении самоанализа 

организуемой воспитательной работы: 

- социологические: опрос участников образовательных отношений, экспертный анализ, 

фокус-группа, анализ документов и контекстный анализ; 

- педагогические: тестирование, собеседование, педагогическое, 

наблюдение, игровые методы, аналитическая работа с детьми, метод самооценки. 

Основным предметом анализа, организуемого в детском лагере воспитательного процесса 

является воспитательная работа. 

Объектом анализа являются воспитательные мероприятия и результаты воспитательной 

работы. 

- Итогом самоанализа организуемой в детском лагере воспитательной работы является 

перечень выявленных проблем, над которыми предстоит работать педагогическому

 коллективу 
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Приложение 1 

КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫДЕТСКОГО ЛАГЕРЯ 

«СМЕНА» на 2024 год 

Календарный план воспитательной работы детского лагеря составлен с целью конкретизации 

форм, видов воспитательной деятельности и организации единого пространства 

воспитательной работы детского лагеря. 

План разделен на модули, которые отражают направления воспитательной работы детского 

лагеря в соответствии с Программой воспитания и определяет уровни проведения 

мероприятий. 

2024 год Указом Президента Российской Федерации объявлен Годом семьи. Миссия года- 

защита семьи, сохранения традиционных семейных ценностей. К ним относятся любовь, 

верность, уважение, взаимопонимание и поддержка. Эти ценности являются основой 

крепкой и счастливой семьи. Крепкая семья – это залог стабильности и процветания 

общества. Мероприятия Года семьи будут направлены на укрепление семейных 
отношений, сохранению традиционных семейных ценностей. 

 

№ Наименование мероприятия Срок проведения Уровень проведения 

Всероссий 

ский/ 

региональн 
ый 

Детский 

лагерь 

Отряд 

Инвариативные модули: 

Модуль «Будущее России. Ключевые мероприятия» 

1. День Защиты Детей. 

День Российского движения детей и 

молодежи 

3.06.    

2 120 лет со дня рождении К.И.Чуковского 02.06    

3. День русского языка (Пушкинский день) 6.06.    

4 230 лет со дня рождения П.Я.Чаадаева 07.06    

5. День России 12.06.    

6. День памяти и скорби 21,22.06.    

Модуль «Отрядная работа. КТД. Самоуправление» 

1 Торжественная церемония подъема 

Государственного флага Российской 

Федерации 

В начале 

каждой 

календарно 

й недели 

   

2 Выборы Актива лагерной смены, 

лагерной смены, распределение 

обязанностей. 

День знакомств. Час знакомства 

«Как здорово, что все мы здесь 

сегодня собрались» (Игры, 

тренинги на знакомство). 

День защиты детей. 

03-05.06   

 Конкурс детского рисунка на асфальте 

«Детство – это краски радуги» 

03.06    

 Конкурс на лучшее название отряда, 

девиза, речевку. 

04.06    
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4 Ежедневное дежурство по 

отряду и столовой 

Ежедневно   

5 Торжественное открытие/ закрытие 

лагеря 

03.06/ 27.06   

6 Концертная программа «Здравствуй, 

лето!» 

03.06    

7 День России 

Праздничный концерт «Тебе моя, 

Россия!» 

12.06   

8 Концертная программа «До свидания, 

лагерь!»; 

27.06    

9 Тематические праздники В течение смены    

10 Спортивные праздники «Веселые 

старты», «День здоровья» 

В течение смены    

13 Беседа «Всемирный день без табака» 

Выставка рисунков «Мы против 

курения» 

05.06   

14 День русского языка 

(Пушкинский день) 

Игра – викторина «Что за прелесть, эти 

сказки!» 

06.06   

16 Минутка «Безопасности» 
Лекторий «Жизнь без 

опасности»; 

Игра-квест «В поисках рифмы» 

Конкурс плакатов «В мире 

БЕЗ опасности» 

07.06   

18 День России. Праздничный концерт «Тебе 

моя, Россия!» 

13.06   

19 Конкурс рисунков на асфальте 

«Берегите на дороге 

руки, голову и ноги» 

Социальная игра «Быть здоровым – это 

модно!» 

14.06   

20 «Азбука пешехода» минутка ПДД 17.06   

21 Конкурс рисунков «Любимые герои 
мультфильмов». 

18.06    

22 Акция «Письмо солдату» 19.06    

23 Экскурсия к памятнику погибщим 
землякам во время Великой 
Отечественной войны 

В течение смены   

24 Минутка ПДД «Законов много 

есть дорожных – выучи их и будь 

осторожным» 

11.06   

25 Конкурс «Самый нелепый костюм» 20.06   

26 День Памяти и скорби 

Проект «Без срока давности» 

Митинг «В сердцах на веки» 

21,22.06   

27 Проект «Без срока давности» 

Квест игра «Мы-помним, мы- 

гордимся» 

21.06    
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28 Возложение цветов. 

Вахта Памяти Юнармейцев отряда 

«Крепость». 

21,22.06   

29 Проект «Без срока давности» 

Акция «Свеча Памяти» 

22.06    

30 Программа «Мисс и мистер 

лагеря» 

24.06   

31 Экскурсия «Наука на природе» 24.06   

32 Конкурс плакатов «Берегите 
природу» 

25.06   

33 Научно практическая игра «Вода и ее 
свойства» 

25.06   

34 Мероприятие «День Нептуна» 26.06   

35 Конкурс плакатов «Здоровый мир – 
Здоровый Я» 

26.06   

36 Подготовка номеров к праздничным 

концертам 

В течение смены   

Модуль «Дополнительное образование» 

1. Школьный хор «Веселые Нотки» В течение смены   

2. ШСК «Кожаный мяч» В течение смены   

3. Кружок «Город мастеров» В течение смены   

4. Кружок «Шахматы» В течение смены   

5. Школьный театр «Веселые ребятки» В течение смены   

6. Кружок «Робототехника» В течение смены   

Модуль «Здоровый образ жизни» 

1. Минутка здоровья «Мой рост и вес» 3.06.    

2. Минутка здоровья «О пользе и вреде 

солнца» 

4.06.   

3. Минутка здоровья «Осанка – основа 

красивой походки» 

5.06.   

4. Минутка здоровья «Солнечный ожог. 

Первая помощь при солнечном ожоге» 

6.06.   

5. Минутка здоровья «Гигиена тела» 7.06.   

6. Минутка здоровья «Глаза-твои главные 

помощники» 

10.06.    

6. Минутка здоровья «Полезные продукты 

питания» 

11.06.    

7. Минутка здоровья «Витамины на грядке» 12.06.   

8. День здоровья. (ЯКласс) 13.06.   

9. Минутка здоровья «Полезные продукты 

питания» (ЯКласс) 

14.06.   

10. Минутка здоровья «Гигиена полости рта» 17.06.   

11 Минутка здоровья «Чистая вода всем 

нужна» 

18.06.   

12 Минутка здоровья «Нет вредным 

привычкам» 

19.06.   

13 Минутка здоровья «Закаливание» 20.06.   

14 Минутка здоровья «Безопасное лето» 21.06.   

15 Спортивные соревнования 

«Юный футболист 

24.06.   
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16 Веселые старты «А у нас спортивный час» 25.06.   

17 Конкурс плакатов «Здоровый мир – 

Здоровый Я» 

26.06.   

18 Утренняя зарядка Ежедневно   

19 Подвижные игры на свежем воздухе Ежедневно   

20 «Лето с футбольным мячом». Футбольный 

турнир. 

В течении смены   

21 Зарница.     

Модуль «Организация предметно-эстетической среды» 

1. Оформление интерьера Лагерный и 

отрядных помещений 

До открытия 

смены 

   

2. Оформление отрядного уголка 03.06-05.06   

3. Событийный дизайн В течение 

смены. 

  

4. Совместная с детьми 

разработка, создание особой отрядной 

символики 

03.06-07.06   

5. Организация выставок творческих работ 

обучающихся 

В течение 

смены. 

  

Модуль «Профилактика и безопасность» 

1 Инструктажи по ТБ 4.06.   

2 В рамках декады профилактики 
наркомании и вредных привычек. 

Беседа «Мы за жизнь без наркотиков» 

5.06.    

3 Плановая тренировочная эвакуация 6.06.   

4 Минутка безопасности «Внимание! 

Подозрительный предмет» 

7.09.   

5 Минутка безопасности «Дверь 

незнакомцам не открывай, словам и 

подаркам не доверяй!» 

10.09   

6 Минутка безопасности «Правила 

поведения при проведении спортивных 

мероприятий» 

10.06   

7 Минутка безопасности «Спички детям не 

игрушка!» 

11.06   

8 Минутка безопасности ПДД 

«Я пешеход» 

12.06   

9 Профилактическая беседа «Сумей 
сказать-нет!», «Моя безопасность» 

13.06   

10 Минутка безопасности «Правила 
поведения в общественных местах». 

14.06   

Модуль «Работа с вожатыми/воспитателями» 

1 «Нормативно – правовая база по 
организации отдыха и оздоровления 

детей» (знакомство педагогов с 

основными документами, 

регламентирующими отдых и 

оздоровление детей, с должностными 

обязанностями, нормами охраны труда в 

лагере дневного пребывания) 

Май 2024г.    
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 2. «Планирование и организация 

смены» (организация отдыха в лагере 

дневного пребывания, логика развития 

лагерной смены, знакомство 

с программой лагеря и планированием) 

Май 2024     

3. «Методика организации дела» 

(вооружение педагогов методами 

деятельности для организации детского 

коллектива, проведения разнообразных 

мероприятий в течение лагерной смены ) 

Май 2024    

Модуль «Работа с родителями» 

1. Прием заявлений родителей на отдых и 

оздоровление детей в ЛДП 

Апрель-май    

2. Акция «Безопасные каникулы» 27.06.    

3. Индивидуальное консультирование c 

целью координации 

воспитательных усилий 

педагогов и родителей 

по 

необходимости 

   

4. Фото и видео отчеты в социальных 

сетях по ключевым мероприятиям 

ЛДП 

Июнь   

5 Подготовка и участие в 

районном конкурсе 
«Высший класс» 

9-11.06.    

6. Концерт «Прощай, лагерь!». Закрытие 

летнего лагеря. 

27.06.    

7. Индивидуальное 

консультирование. 

По запросу     

Модуль «Экскурсии и походы»  

1. Выездная экскурсия в музей города 

Жигулевска 

7.06.   

2 Проект «Без срока давности» 

Экскурсии в школьный историко 

краеведческий музей «Истоки63»  

06.06. 

12.06. 

21.06. 

  

3 Экскурсия « Глиняный 

Карьер» 

08.06. 

16.06. 

  

4 Экскурсия в  ООО « Домашняя ферма» 

 

В течении 

смены. 

  

5 Выездная экскурсия в парк Самарская 
Лука» 

14.06. 

21.06 

  

Модуль «Профориентация» 

1. В  ДРСУ с. Валы В течение смены    
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2. Знакомство с профессией 

социальный работник 

В течение смены    

3. Знакомство с профессией 
библиотекарь. 

В течение смены    

Модуль «Детское медиапространство» 

1. Участие детей в региональных 

или всероссийских интернет 

конкурсах 

По поступлению    

2. Летопись лагеря (подготовка 

мультимедийной 

презентации для размещения на 

официальном сайте школы и в группе 

ВК) 

В течение 

смены. 

   

3 Созданная из 

заинтересованных добровольцев группа 

информационнотехнической поддержки 

мероприятий, осуществляющая 

видеосъемку и мультимедийное 

сопровождение 

 

Работа в течении 

смены 

   

4 Создание видеоролика для 

размещения в социальной сети о итогах 

смены. 

В течении смены    

Модуль «Цифровая среда воспитания» 

1 Освещение деятельности лагеря в 

официальных группах в социальных 

сетях и на официальном сайте школы 

В течение 

смены. 

  

2 Формирование культуры 

информационной безопасности, 

информационной грамотности, 

противодействие распространению 

идеологии терроризма 

В течение 

смены. 

   

3 День цифры 14.06    

4 Кружок робототехнического творчества В течение 

смены 

   

Модуль «Социальное партнерство» 

1. Совместные мероприятия с 
Жигулевской детской 

библиотекой 

В течение смены   

3. Посещение  работниками РДК ЛДП В течение смены.   
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Методические приложения для воспитателей 

 

 
3 июня 

«Планета встреч» 

 

Общелагерный сбор. Знакомство с программой «БОЛЬШОЕ галактическое 

ПУТЕШЕСТВИЕ». Игры на сплочение. 

1.06. День Защиты детей.(Родителей) 

 

4 июня 

«Планета трудоголиков» 

 

Оформление игровых комнат, изготовление отрядных уголков. 

) 

 Город Мастеров(Хобби бум) – квилинг -мастер классы… 

платно 

 

5 июня 

«Планета Экологов» 

День земли. (Телякова) 

Всемирный день воды 

Водная Фиерия –игровая программа 

Что такое ГЭс и ли кА к нам пришел свет. 

 

 

 

 

                                                                 6 июня 

«Планета Пушкина» 

В гостях  театр  «Радость»-спектакль   «Колючая правда» 

День рождения Пушкина А.С. 

Агрофена –купальница(народный календарь) 

 

 

7 июня 

Планета МИЛОСЕРДИЯ  

Поездка в Кино «ОЗОН» 

Международный день друзей 

 

 «ЗДРАВСТВУЙ, ЛЕТО КРАСНОЕ, ВЕСЕЛОЕ, ПРЕКРАСНОЕ!»  

   

 

                                                       10 июня 
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«Планета Родина» 

Развлекательная программа ДК 

« Русские Народные игры» 

Российский гимн.(История создания) 

 История государства Российского 

Живая Старина-Поле чудес. 

Конкурс русских и светских песен 

_____________________________________________________ 

14 июня 

«Планета Здоровья» 

 
 

                                          Практические уроки Здоровья: 

- Осваиваем секреты Гигеи – богини Здоровья. 

- Закаляемся! (учимся дружить с солнцем, воздухом и водой). 

- Приводим в порядок свои ножки, руки, голову. 

- Берем уроки грации, красоты и обаяния. 

- Делаем зарядку. 

- Избавляемся от вредных привычек. 

- Осваиваем секреты здорового питания. 

  

Салон ремесел-Вязание ,макрамэ ,фенички,(Мастер класс от воспитанников 

 

 

17июня 

« Планета  Эрудитов - интеллектуалов» 

 

18 июня 

«Планета Мастеров» 

«Валы Бум- очумелые ручки» куклы обереги, макрамэ,оригами,   

 

19 июня 

«Планета потех и шуток» 

«ПОТЕХА-ШОУ» 
АПТЕКА ДОКТОРА СМЕХА  - 

это уникальная Аптека. Только в этой Аптеке вам выдадут (при этом совершенно бесплатно!) самый 

полезный для здоровья витамин Анти-грустин и не менее полезные для организма витаминки 

Антигрустинки и Юморинки. Витамин Антигрустин – это веселые программы для ребят и взрослых, 
которые они создают сами; витаминки Антигрустинки и Юморинки – это веселые и юморные рассказы и 

истории, игры, забавы, песенки и песни, анекдоты и аттракционы, шутки и прибаутки, встречи с 

юмористами и пародии на них. 

 

 

20 июня 

«Планета Сказочная» 

РДК – игра-викторина «ЧТО ЗА ПРЕЛЕСТЬ ЭТИ СКАЗКИ»  

Викторины по сказкам 

Конкурс сказочников 
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В гостях у берендея,карнавал сказочных гроев 

Фото -ателье 

 

 

21 июня 

 

Планета Памяти и скорби»  

ВОВ –начало, Города герои, Пионеры-герои 

Конкурс рисунков на асфальте на тему:  

«ПУСТЬ ВСЕГДА БУДЕТ СОЛНЦЕ!» 

 Экскурсия в школьном музее « Истоки 63» 

 Возложение цветов к памятнику землякам. 

 Просмотр фильма « Солдатик» и обсуждение . 

 

 

 

24 июня  

« Планета Олимпийская» 

 

Малые олимпийские игры. История спартанцев. 

Современные игры. Спортивные песни 

 

 

 

25 июня 

«Планета Этикета» 

«ТУРНИР РЫЦАРЕЙ » 

Развлекательная программа ДК. 

 

26 июня 

«Планета ПДД » 

Агитбригада школы дорожных наук. 

Встреча с инспектором ГиБДД 

Викторины. Первая помощь пострадавшим. 

 Велодром. 

 

  

27июня 

«Планета красоты» 

«МИСС  ЛАГЕРЯ – 2024» 

День б-бы с наркоманей. 

 

 

ПИКНИК ,ПОСВЯЩЕННЫЙ ЗАКРЫТИЮ ЛАГЕРНОЙ СМЕНЫ 
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3 июня 2024 года лагерь «Смена» отправляется в 
 

 

 

 

 

 

Центр управления полетами: 
 

 

Капитан – начальник лагеря  (Ломакина Юлия Сергеевна) 

 

 

Бортпроводники – воспитатели-учителя Сударкина Е.А. Горячева Е.В. , 

Кошелева Евгения Вячеславовна, Вахрина О.Г. ,Куликова В.В. Абрашна ТА. 

Киселев А.В. 

 

Диспетчеры – вожатые (7класс) 

 

 

Начальник орбитальной станции «Космическая  музыка» - музыкальный 

работник  (Абрашина т.А) 

 

Космодоктор - медицинский работник (Ребончук Ольга Александрова) 

  

Космококи – работники столовой 
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Космический Экипаж «1», «2»  
Космопутешественники – дети                                         Штурманы- капитаны 

отрядов 

 

 

 
 

. 

 

Распорядок Дня в   ЛДП 
 

8.30 - 8.45.      Приход дежурных воспитателей, встреча детей, линейка 
(построение).  

На линейку быстро стройся! 
 

8.45 - 9.00        Зарядка 

Музыка звучит: пора, пора! 

С добрым утром, детвора, 

И тотчас же по порядку 

Всем ребятам на зарядку! 

Чтобы быть весь день в порядке, 

Надо делать нам зарядку! 
 

9.00 – 10.00      Мастер классы волонтеров  

« 40 минут- полет интересный» 

 

 

10.00-10.20    Завтрак 

Нас столовая зовёт, 

Каша вкусная нас ждёт! 

Всем за стол! Узнать пора, 

Чем богаты повара! 

 

10.20 - 11.40    Отрядные полеты на планету Дня (работа по плану) 

Лучше лагеря нет места на свете ─ 

Знают воспитатели, знают и дети. 

И если ты час этот будешь в отряде, 

Будет всем весело, будут все рады! 

Вместе с отрядом сил не жалей, 

Пой, танцуй, рисуй и клей! 
 

11.40 - 12.20     Игры на свежем воздухе. 
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Солнце ,воздух и вода –наши лучшие друзья 
 

12.20 - 12.30    Гигиенические процедуры   

Да здравствует мыло душистое и полотенце пушистое… 

         

12.30-13.00     Обед 

Но у всех, смешливых даже, 

За столом серьезный вид. 

За обедом виден сразу аппетит. 

Время обеда настало, и вот 

Бодро отряд наш к столовой идёт… 
 

13.00 - 14.00          Коллективное дело дня 

Вместе весело шагать 
 

14.15 - 14.30.       Рефлексия . Подведение итогов дня  и отправка детей домой. 
 

 

Если хочешь много знать, 

Многому учиться, 

Книги должен ты читать, 

Только не лениться! 

Кто-то любит танцевать,  

Кто-то петь и рисовать,                                                              

Только  бездельники час этот маются, 

все ребята в кружках занимаются.            

Не грустят в семействе нашем, 

Мы поем, рисуем, пляшем, 

Мастерим, умеем шить, 

Все занятия хороши!    
 

 

 

 

Приложение 2 

 

Девиз, законы и заповеди лагеря «Смены» 
 

Законы: 

 
 Закон точного времени. 

Время дорого у нас, берегите каждый час.  

Каждое дело должно начинаться и заканчиваться вовремя. 

                Не заставляй ждать себя и не беспокой напрасно других. 

 
 Закон доброты. 

 Будь добр к окружающим, и люди к тебе потянутся. 
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 Закон порядочности. 
Помни, что о тебе заботятся, хотят видеть в твоих поступках только 

хорошее.  

 
 Закон дружбы. 

     Где дружба прочна, там хорошо идут дела. 

     Нет друга - ищи, а нашел - береги. 

Взаимное доверие - основа дружбы. 

 
 Закон безопасности. 

    Сначала подумай, потом действуй.  

 

 Закон взаимовыручки. 
Если хочешь, чтобы помогали тебе, сам протяни руку помощи тем, кто в 

ней нуждается. 

 

 

 

         

 

                         

Заповеди: 

 
 

 Экипаж – одна семья. 

  

 Один за всех и все за одного. 

  

 Порядок, прежде всего. 

  

 Каждое дело вместе. 

  

 Все делай творчески, а иначе зачем? 

  

 Даже если трудно, доведи дело до конца. 

  

 Чистота – залог здоровья. 

 

 

 

         Верь в себя и свои силы! 

 

Найди занятие по душе. 

Продемонстрируй все свои таланты и способности. 
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Далекие звезды над нами горят, 

Зовут они в гости наших Орлят. 

Собраться в дорогу нетрудно для нас- 

И вот мы к полету готовы сейчас. 
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Слова Л. Ошанина, музыка А. Островского 

Солнечный круг, 

Небо вокруг – 

Это рисунок мальчишки. 

Нарисовал 

Он на листке 

И подписал в уголке: 

 

Припев: 

Пусть всегда будет солнце, 

Пусть всегда будет небо, 

Пусть всегда будет мама, 

Пусть всегда буду я. 

 

Милый мой друг, 

Добрый мой друг, 

Людям так хочется мира. 

И в тридцать пять 

Сердце опять 

Не устает повторять: 

 

Припев 

 

Тише, солдат, 

Слышишь, солдат, - 

Люди пугаются взрывов. 

Тысячи глаз 

В небо глядят, 

Губы упрямо твердят: 

 

Припев 

 

Против беды, 

Против войны 

Встанем за наших мальчишек. 

Солнце – навек! 

Счастье – навек! – 

Так повелел человек. 

Припев 

 

 

Название, девиз и речевка отрядов 
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Отряд: «Лунтики» 

Девиз: 

Мы лунтики смешные и очень озорные, мы любим потрудиться и всласть 

повеселиться. 

Речевка: 

Винтики и шпунтики, фантики и фунтики, все - привсе нам интересно нам в отряде 

«ЛУНТИКИ». 

Лагерная речевка: 

Далекие звезды над нами горят, зовут они в гости наших ребят. 

Собраться в дорогу нетрудно для нас - и  вот мы к полету готовы сейчас. 

Отряд:    «Лучики» 

Девиз:  

 Солнечные лучики летом дружно светят, 

Мальчикам и девочкам будет веселее! 

Речевка: 

Один лучик – хорошо 

Два – уже веселье! 

Будет с нами всем тепло, 

Веселей, светлее. 

Лагерная речевка: 

Далекие звезды над нами горят, зовут они в гости наших ребят. 

Собраться в дорогу нетрудно для нас -и вот мы к полету готовы сейчас. 

Отряд: «Звезды Галактики» 

Девиз: 

По всем галактикам летать, друзей в беде не оставлять. 

Речевка: 

Мы звезды галактики, пока еще на практике. 

Научимся летать  и будем зажигать. 

Лагерная речевка: 

Далекие звезды над нами горят, зовут они в гости наших ребят. 

Собраться в дорогу нетрудно для нас - и вот мы к полету готовы сейчас. 

Отряд: «Марсиане» 

Девиз: 

Экипажа лучше нас нет в лагере сейчас. 

Речевка: 

Ждет нас быстрая ракета 

Для полета на планету, 

Отправляемся на Марс- 

Звезды в гости ждите нас. 

Лагерная речевка: 

Далекие звезды над нами горят, зовут они в гости наших ребят. 

Собраться в дорогу нетрудно для нас-и вот мы к полету готовы сейчас. 

 

 

 

 

Приложение 4 
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Речевки, кричалки, частушки, песни 

Варианты названий для младших отрядов: 

 
«Лунатики» - Ходим ночью, ходим, днем, никогда не устаем. 

«Светлячок» - Хоть свет наш слаб и мы малы, но мы дружны и тем 
сильны. 

«Черепашки» - Тише едешь ~ дальше будешь. 

«Винни-Пух» - Хоть ты лопни, хоть ты тресни, Винни-пух на первом 
месте. 

«Улыбка» - Жить без улыбки - просто ошибка, всюду улыбки - повсюду 

добро. 
«Утята» - Кря! Кря? Кря! Не крякай зря. 

«Капитошка» - Дождик каплет по дорогам, но совсем не скучно нам. Мы 

играем и поем, очень весело живем. 
«Одуванчик» - Держаться вместе, чтоб не сдуло. 

«Радуга» - Мы, как радуги цвета, неразлучны никогда. 

«Апельсин» - Словно дольки апельсина, мы дружны и неделимы! 
«Звоночек» - Звеним, звеним мы целый день, звонить, однако, нам не 

лень. 

 «Искрята» - Мы веселые ребята, потому что мы – Искрята. 
 «Семейка»-Мы семейка просто класс, все в семье у нас атас. 

 «Кнопочки»- Не садись на кнопочку, а то уколешь попочку.  

 «Черепашки»-Тише едешь - дальше будешь. 

«Утята»- Кря! Кря? Кря! Не крякай зря! 

 «Искрята»- Мы веселые ребята, потому что мы Искрята. 

«Улыбка»-Жизнь без улыбки ошибка, да здравствует смех и улыбка. 

«Дружные ребята»- Супер дружные ребята класс, дружные ребята не подводят вас. 

 «ШОК»- Шумные Озорные Киндеры. 

«Смешарики»-Дома мы не усидели и в «Лагерь» прилетели. Ждут нас славные 

дела, дружно крикнем мы «Ура!» 

 «Веснушки»- Солнца лучик любит нас, мы веснушки просто класс. 

 «Пупсики»- Пупсиков любят, пупсиков знают, пупсиков в лагере все обожают. 

 «Малышок»-Мы команда "малышок", ты не писай в наш горшок. 
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Варианты названий для средних отрядов: 

 
«Юнги» - Ловким, смелым должен быть - тот, кто с нами хочет плыть!  

«Дельфин» - Дельфин всегда плывет вперед и никогда не отстает.  

 «Дружный» - Не ныть, не плакать по углам, беду и радость - пополам.  
«Витамин» - Витамин - это сила, это бодрость, это жизнь.  

«Неугомон» - Скуку, лень из сердца вон - наш отряд «Неугомон».  

«Прометей» - Зажги огонь в сердцах людей, как это сделал Прометей.  
«Алые паруса» - Ветер дует в паруса , юность верит а чудеса.  

«НЛО» - По всем галактикам летать, друзей в беде не оставлять.  

«Оба-На» - Мы не панки, не шпана, мы ребята Оба-На.  
«Экипаж» - Экипажа лучше нас нет в лагере сейчас!  

«Высшая лига» - А девиз наш таков - больше дела, меньше слов!  

«Кроссворд» - Если хочешь нас узнать, то попробуй разгадать!  
 «Семейка» - Мы семейка проста класс - все в семье у нас атас!  

«Охотники за удачей» - Нам нужна всегда удача, только так, а не иначе! 

«Робинзон» - Не нужны нам няни. Мы - островитяне. 

 

Варианты названий для старших отрядов: 

 
«ФИФ» - «физкультурные, инициативные, фантазеры. Это правда, а не 

миф - никого нет лучше ФИФ».  

«Оба-на!» - «Оба-на!» - это чудо, «Оба-на!» - это класс, мы живем совсем 
не худо, вы соскучитесь без нас».  

 «РМИД» - Республика мальчишек и девчонок сильнее всех содружеств 

на Земле.  
 «Россияне» - За Россию, за народ, за человечество вперед.  

«БЭМС» - Боевые, Энергичные, Молодые, Симпатичные.  

 «Искра» - Из искры возгорится пламя!  
 «Феникс» - Гореть и других зажигать.  

«Лидер» - Если быть, то быть лучшими!  

«Мы» - Когда мы едины - мы непобедимы!  
«Стиль» - Выбери свой стиль  

«Sprite» - Не дай себе засохнуть!  

«Новое поколение» Не доволен - возражай, возражаешь - предлагай, 
предлагаешь - делай, берись за дело смело!  

 «Maximum» - Сто процентов хорошего поведения.  
«ООН» - Отряд Особого Назначения. 
« Крик»- Криком сердце вам пронзим, шумом, гамом заразим. Знают взрослые и 

дети - "Крик" сильнее всех на свете. 
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« Пионер» - Я пионер, я бодр, здоров. К культурному отдыху в (название лагеря) 

готов! 

«Бегущие в ночи»- Мы Бегущие в Ночи, если видел, то молчи. 

«Троя»- Свет потух в избушке Ноя, и из мрака вышла Троя. Вышла и пошла вперед, 

чтоб добраться до высот. 

«Курятник» - Петухи и курочки - разные фигурочки. 

«СЛОН»- Самый Лучший Отряд Наш. 

«Новое поколение» - Не доволен — возражай, возражаешь — предлагай, 

предлагаешь — делай, берись за дело смело! 

« Торнадо» - Наезжать на нас не надо, потому что мы Торнадо. 

«Динамит»- Если лагерь наш гремит, это сделал Динамит! 

 

Примерные названия и речевки отрядов: 
Название отряда: «Тысяча чертей» 

Речевка:  

Слышишь звонкий смех детей? 

Это «Тысяча чертей»! 

Миллион чудных идей  

- Это «Тысяча чертей»!  

Название отряда: «Жуки» 

Речевка отряда:  

Мы подвижные жуки 

Две ноги и две руки 

Мы на месте не сидим 

Тут и там мы победим!  

Название отряда: «Позитив» 

Речевка отряда:  

Наш отряд - Позитив 

Наш девиз - Позитив 

Наш веселыый коллектив 

Излучает позитив!  

Младий отряд: «Лунтики» 

Речевка младшего отряда:  

Винтики и шпунтики 

Фантики и фунтики 

Все привсе нам интересно 

Мы в отряде "Лунтики"!  

Название строительного отряда: «Бурундуки» 

Речевка строительного отряда:  

Бурундуки не знают скуки 

Они умельцы на все руки!  

Название отряда экологического лагеря: «Сороки» 

Речевка экологов:  

Мы все видим, мы все знаем 

Мы по лагерю летаем!  

Прикольные речевки отрядов: 

Название отряда: «Тролли» 

Прикольная речевка:  
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Нет на свете лучше доли 

Чем носить названье «Тролли»!  

Серьезное название отряда: «Корни» 

Серьезная речевка отряда: 

Корни - основа, корни – опора. 

 Взрослыми станем мы очень скоро! 

Название: Добрые дети 

Девиз: Пусть родители от нас отдохнут!  

Название: Ботаники 

Девиз: Каникулы надо провести так, чтобы было o 

 чем написать в сочинении «Как я провел лето»  

Название: АнтиЭмо 

Девиз: Мы не эмо, мы не готы. Мы простые обормоты! 

Отряд: Супергерои 

Девиз: 

Не страшны нам штормы, бури - 

Мы герои по натуре. 

отряд : Пупсы  

Девиз: 

Дружба пупсов крепче кокоса. 

Речевка: 

1-2, 3-4, 3-4, 1-2 

Если пупс идет веселый, 

Значит он идет из школы, 

Если пупс идет усталый, 

Значит утром съел немало. 

отряд :Котята 

Девиз: 

Задорные ребята, играем как котята. 

отряд : Дружба 

Девиз: 

Мы лучшие друзья, 

надежная команда, 

Нас победить нельзя, 

Бояться нас не надо. 

отряд :Лучики 

Девиз: 

Мы лучики веселые, 

разные и клевые. 

Отряд:Юность 

Девиз: 

Мы самые юные, 

Самые смелые. 

Все говорят, 

А мы, делаем. 

Отряд: Чайка  

Девиз: Будь как чайка на высоте в 

 лагерной жизни всегда и везде!  

Отряд: Cool  
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Девиз: Отличный отряд, воспитатели супер  

И лагерь прикольный, от школы отгул  

А мы все спортсмены, мы со второй смены!  

Мы первый отряд под названием Cool!!!!  

Отряд: « Зелёный Остров» 

Наш отряд - "Зелёный остров" 

Девиз: 

На острове нашем живут чудеса, 

Глубокие реки,густые леса 

(говорит вожатый)Живут тут: (говорят девочки) Девчата 

(говорит вожатый)Живут тут: (говорят мальчики) Ребята 

(говорят все вмести) И вместе мы все завоюем награды!.... 

Отряд: «Пельмешки» 

Девиз: 

Мы- пельмешки 

Мы живем без спешки,  

Горячие и жгучие 

Мы ребята лучшие!.... 

 

КРИЧАЛКИ: 

Сидели два медведя  

Сидели два медведя - Сидели два медведя 

На тоненьком суку - На тоненьком суку 

Один сидел как следует - Один сидел как следует 

Другой кричал "ку-ку" - Другой кричал "ку-ку" 

Раз ку-ку - Раз ку-ку 

Два ку-ку - Два ку-ку 

Оба шлёпнулись в муку - Оба шлёпнулись в муку 

Рот в муке - Рот в муке 

Нос в муке - Нос в муке 

Оба в кислом молоке - Оба в кислом молоке 

 

У меня есть паровозик - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

Он меня по рельсам возит - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

У него труба и печка - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

И волшебное колечко - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

Мы отправимся с вокзала - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

У него четыре зала - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

Мы поедем до Парижа - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

А быть может и поближе - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

Тут пошёл весенний дождик - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

И застрял наш паровозик - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

Мы стоим в огромной луже - ТУ - ТУ - ЧИ - ЧИ 

Тут уж нам не до Парижу - ТУ - ТУ - ЧИ – ЧИ 

 

 

Солнце светит ярко - ярко, 

Нам от солнца жарко - жарко! 

Лето, воздух и вода - Наши лучшие друзья!  
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Кто готовит нам? 

Кто готовит нам? Повара! 

Кто так любит нас? Повара! 

Что же скажем поварам? 

Скажем им: "Спасибо Вам!" 

  

Чтобы день твой был в порядке, 

Начни его с зарядки. 

 

Спасибо Богу за хлеб, 

А поварам за обед. 

 

 Раз, два - три, четыре! Три, четыре - раз, два! Кто идет? Мы идем! Кто поет? 

Мы поем! 

 

 Кто шагает дружно в ряд? Самый лучший наш отряд! Очень бравые 

мальчишки, И девчонки ничего! Любим игры, любим книжки, А сейчас идем в 

кино. 

 Раз, два - три, четыре! Три, четыре - раз, два! Посмотрите все на нас! Мы - 

ребята просто класс! Ах, какие молодцы, Чемпионы, удальцы! Не отстанем мы 

нигде, Вместе в спорте и труде! 

 Раз, два - мы идем! Три, четыре - мы поем! Ногу шире, тверже шаг, Выше наш 

отрядный флаг! Эй, ребята, не зевай, Песню дружно запевай! 

 Раз, два - три, четыре! 

Три, четыре - раз, два! 

Кто шагает дружно в ряд? 

Боевой отряд ребят! 

 Всем! Всем! 

Добрый день! 

Прочь с дороги нашей, лень, 

Не мешай учиться, не мешай трудиться! 

 Дождик, дождик! Дождик, лей! Нам с тобою веселей! Не боимся сырости, 

Только лучше вырастим! 

 Мы голодные, как звери, На обед идем мы дружно! Подкрепиться всем нам 

нужно! Открывайте шире двери, Нас кормите, повара, Прокричим мы вам: 

«Ура!» Нам еда полезна будет: Силы новые разбудит. Сразу станем силачами, 

Настоящими орлами! 

Частушки: 

 

Мы, веселые подружки, 

Вам частушки пропоем. 

И про лето, и про лагерь, 



50 

 

И про то, как мы живем!  

 

 

Лета красного дождались, 

Дневники забросили. 

Отдыхать мы долго будем - 

Аж до самой осени! 

 

Мы с  подружкою засони, 

Любим долго мы поспать. 

С девяти утра наш лагерь, 

И приходится вставать! 

 

В нашем лагере, конечно, 

Развлечений масса. 

И вожатые у нас  

Просто супер–класса! 

 

Летом можно ногти красить 

На руках и на ногах. 

Нас учитель не ругает,  

А мальчишки скажут: «Ах!» 

 

К лету очень постройнела – 

Любо-дорого смотреть. 

А вот некоторым, точно, 

Не мешало б похудеть! 

 

Признаюсь, по телефону  

Поболтать люблю, друзья. 

Этим я, конечно, в маму, 

Это ж гены у меня! 

 

Все частушки уж пропеты, 

Можно  хлопать начинать. 

Даже можете  цветами 

Нас с подружкой закидать! 
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Приложение 5 

 

Игры для летнего лагеря при школе 

 
1. ИГРА «ДВА КОРАБЛЯ» 

    Сцена оформляется флажками на флагштоках, на сцене - штурвал. Звучат песни о 

море. 

 

 Ведущий: Дорогие ребята! 

 Придет время, и вы станете настоящими солдатами, отважными пехотинцами, 

смелыми десантниками, быстрыми летчиками, бесстрашными моряками. Сегодня 

мы с вами отправимся в путешествие на корабле. Игра состоит из нескольких 

конкурсов. Каждый конкурс будет оцениваться. За отличные результаты команде 

будет присуждаться звездочка. Выигрывает та команда, которая наберет большее 

количество звездочек. Оценочная система (еще один вариант) - флаги 

расцвечивания. Команде - победительнице - красный флаг. Команде проигравшей - 

синий флаг. Выигрывает та команда, которая набрала больше красных флажков. Для 

игры-путешествия необходимо укомплектовать команды (по 10 человек - 5 

мальчиков и 5 девочек).  

Выполняйте! (на сцену выходят команды). 

 

Итак, начинаем нашу игру. Экипажи готовы? Тогда слушайте первое задание. 

 

1 ЗАДАНИЕ. Перед вами сложенные в стопки буквы. Из них вы должны собрать 

название своего корабля. Время пошло... (названия "Быстрый" и "Ветерок" 

ребята до игры не знают). 

     Молодцы! Быстро выполнили это задание.     Тогда вот вам еще пакеты с 

буквами.   Будут звучать вопросы, а  

из полученных вами букв вы должны будете собрать ответы. Договорились? 

Тогда слушайте: (каждая команда получает пакет с буквами: б,е,с,к,о,з,ы,р,к,а) 

 

а) домашнее животное (коза); 

б) обитатель рек, озер, морей и океанов (рыба); 
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в) молочный продукт (сыр); 

г) жесткое покрытие на продуктах, на книгах и тетрадях (корка); 

д) неисправная готовая продукция (брак); 

е) рабочее платье моряков (роба); 

ж) обитатель морских глубин, имеющий клешни (краб); 

з) головной убор матроса (бескозырка); 

 

В этом конкурсе оценивают быстроту выполнения заданий. 

 

2 ЗАДАНИЕ. Капитанам предстоит из бумаги сделать кораблики - кто быстрее 

и лучше. Пока выполняется задание, ведущий читает свод морских законов, 

которым мы следуем в игре. 

 

1. Сам утопай, а друга спасай. 

2. Помни, только смелым покоряются моря. 

3. Скуку за борт. 

4. Улыбка - флаг корабля, а здоровый смех - настроение экипажа. 

5. Никогда не хмуриться. 

6. Крепи дружбу морским узлом. 

 

Жюри оценивает сделанный кораблик. 

 

3 ЗАДАНИЕ. КОНКУРС сигнальщиков (без помощи голоса, только мимикой и 

жестами) сигнальщики должны передать своим командам шифровки: 

 

а) 7 футов под килем, 

б) Попутного ветра и т.д. 

 

4 ЗАДАНИЕ. КОНКУРС лоцманов. Для того, чтобы корабль правильно следовал 

своим курсом, лоцманы должны хорошо потрудиться. Им предлагается провести 

корабль по сложному фарватеру с завязанными глазами. Для этого надо пройти 

между 8 кеглями, не сбить их и не посадить корабль на мель. 

 

5 ЗАДАНИЕ. КОНКУРС болельщиков. Приглашаются на сцену по 2 болельщика 

от каждой команды. Их задача - шагать по сцене и на каждый шаг называть моря. 

Получит звездочку та команда, чей болельщик назовет больше морей. 

 

Ведущий: Ребята, вы знаете, конечно, что когда вы сыты, настроение лучше и 

работа идет веселее. 

Здравствуй, милая картошка, 

Низко бьем тебе челом! 

Даже дальняя дорожка 

Нам с тобою нипочем! 

Вряд ли найдется человек, который не любил бы картошку. Редкое блюдо обходится 

без этого замечательного продукта. Вы, наверно, догадались, что сейчас начнется 

конкурс поваров. От его искусства зависит настроение команды. Пожалуйста, 

повара, пройдите к этим столикам и послушайте задание. 

 

6 ЗАДАНИЕ. КОНКУРС поваров. Вы должны быстро и качественно очистить эти 

картофелины, чтобы было меньше кожуры, а затем красиво нарезать кубиками. 

(Музыкальная пауза. Конкурс оценивается.) Спасибо поварам! 
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7 ЗАДАНИЕ. Поели - теперь все матросы собрались в кубрике, чтобы попеть. 

Песенный аукцион. Тема: море. Команды должны спеть хотя бы одну строчку из 

песен. Побеждает та команда, которая вспомнит больше песен о море. 

 

8 ЗАДАНИЕ. КОНКУРС врачей. Перевязать голову члену экипажа. Побеждает тот, 

кто быстрее и качественнее справиться с этим заданием. 

 

9 ЗАДАНИЕ. Вы, ребята, умеете быстро строиться, дружно и четко выполнять 

команды. А хорошо ли вы знаете морской язык? Этот конкурс для болельщиков 

обеих команд. Я буду предлагать вам названия, а вы должны будете перевести его 

на морской язык. 

(Ведущий поочередно обращается к болельщикам обеих команд): 

 

- 1) Комната - каюта, 

2) Кухня - камбуз, 

3) Лестница - трап, 

4) Передняя часть корабля (нос) - бак, 

5) Задняя (корма) - ют, 

6) Столовая - кают-компания, 

7) Пол - палуба, 

8) Окно - иллюминатор, 

9) Повар - кок, 

10) Веревка - канат. 

 

10 ЗАДАНИЕ. Показ домашнего задания. Ребята должны составить рассказ, слова 

в котором начинались бы только о букв "М" и "С" и проинсценировать свой 

полученный рассказ. 

 

11 ЗАДАНИЕ. "Аврал на корабле". Проводится морская комбинированная 

эстафета 

 

1) Перетягивание каната 

2) Метание в цель 

3) Передача мячей 

4) Эстафета с кеглями 

 

(Подводятся итоги.) 

 

Ведущий: Итак, наше путешествие подходит к концу, на горизонте показалась 

земля. И наш корабль вошел в бухту веселья и находчивости. Большое спасибо 

членам команд и болельщикам. Наше путешествие предлагаю закончить веселой 

песней. (Например, "Если с другом вышел в путь"). 

 

2. ИГРА «КРЕСТИКИ-НОЛИКИ» 

Вариант 1 

 

Основная идея - это игра в игре. Она представляет собой подлинную игру в 

"Крестики-нолики". Развивает интерес к творческому поиску оригинальных 
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решений, быстроту реакции и сообразительность. В игре важна как сама конкурсная 

система с четким, понятным заданием, так и все возрастающий интерес к игре, азарт 

борьбы, которая побуждает детей думать, действовать, применять свои знания на 

практике. Конкурсные задания должны носить творческий, поисковый характер, 

рассчитанный на быстроту реакции и мышления, ориентации и раскованности 

ребенка, а также работать на сплоченность команды. Основная идея конкурсов: от 

способности каждого зависит успех всей команды. 

 

Подготовка к игре.  

 

1. Рисуется поле. Клетки игрового поля нумеруются и заполняются названиями 9-ти 

любых конкурсов. Число 9 служит неким символом игры. 

Картина  

Жили-были 

Видеоклип  

Я+ТЫ=МЫ 

Сломанный телевизор  

Ля-ля-ля Жу-жу-жу  

Черный ящик  

Хочу домой  

Почемучки  

 

2.Формируются 2 команды по 9 человек. Готовятся творческие представления 

команд (или "визитные карточки") на 2 минуты. 

3. Определяется состав жюри, в которое должно войти 9 человек. 

4. Ведущий, способный динамично вести и умело создавать эмоциональный 

настрой, готовит помощников, реквизит. 

5. Подготовить содержание 9 переменок между конкурсами. Они должны быть 

непродолжительными по времени (не более 3-х минут). 

 

Правила или условия игры.  

 

Команда, выигравшая в конкурсе, ставит свой знак на игровом поле, перечеркивая 

клетку с названием выигранного конкурса. Команда, проигравшая в конкурсе, имеет 

право выбора новой клетки на игровом поле, определяя тем самым игру в 

следующем конкурсе. Победителем игры считается та команда, которой удастся во 

время игры выстроить в ряд (по горизонтали; вертикали; диагонали) подряд три 

свои знака. Если командам не удается выполнить это условие, то выполняются 

задания всех 9 конкурсов, "Х" и "О" заполняют все клетки игрового поля и 

побеждает та команда, у которой больше всех знаков на площадке. Если все же 

какая-нибудь команда поставит подряд три свои знака, то игра немедленно 

прекращается и остальные конкурсы не разыгрываются.  

 

Ход игры.  

 

1. По жребию определяется знак команды. Одни участники игры становятся 

"ноликами", другие - "крестиками".  

Ведущий игры вручает командам отличительные знаки (например, ленточки на 

голову, где нарисованы "Х" и "О"). 
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2. Представляются члены жюри. Каждому из них дается краткая (желательно 

юмористическая) характеристика, чтобы поднять авторитет судейской коллегии. 

Члены жюри могут не только судить конкурсы, но также и проводить их. 

 

3. Каждому члену жюри вручаются две карточки: на одной знак "Х", на другой "О". 

Это будут конкурсные оценки. 

 

4. Ведущий знакомит с условиями судейства конкурсов: 

- по итогам каждого конкурса, все члены жюри поднимают карточки со знаком той 

команды, которой отдают победу в конкурсе; 

- подсчитываются знаки. А так, как жюри состоит из 9 человек (нечетное 

количество), в общем случае одна из команд наберет большее количество своих 

знаков. 

 

5. Ведущий знакомит с правилами (или условиями) игры. 

6. Разыгрывается право выбора клетки на игровом поле, команды показывают свое 

творческое представление (или "визитную карточку"). Жюри оценивает 

выступление команд. Команда, набравшая большее количество своих знаков, 

выбирает клетку игрового поля, первого конкурсного задания. 

7. Идет конкурсная программа по игровому полю по правилам (или условиям) игры. 

После каждого конкурса идут маленькие переменки (например, концертные номера, 

выступления членов жюри, интервью с залом, музыкальные заставки, реклама 

спонсоров команды и т.д.). 

8. В конце игры определяется команда победительница. Вручаются награды. 

 

Советы организаторам игры.  

 

1. Играть в "крестики-нолики" могут дети любого возраста. Содержание конкурсов 

разрабатывается в зависимости от возраста играющих детей. 

2. В игре необходим эффект неожиданности. Желательно придумывать 

оригинальные названия конкурсам, чтобы ничто не подсказывало содержание 

заданий. Этим самым дается свободное право выбора клетки игрового поля и 

снимает выработанный у детей стереотип мышления. (Не надо поступать так: если 

конкурс как-то связан с рисованием, то и заголовок пишут "нарисуй рисунок" или 

"конкурс художников" и т.п.). 

3. Продумайте красочное оформление игрового поля. Оно создает настрой на игру. 

Поэтому его надо поместить в центре сцены, чтобы за ходом игры могли наблюдать 

все: и участники и болельщики. 

4. Удобство формы игры "Крестики-нолики" заключается еще и в том, что вместо 

конкурсных заданий, можно вставлять вопросы, задания на любую тему. Будь то 

сборы знакомства в лагере, повторение пройденного материала в школе и т.д. Но не 

забывайте, что задания должны носить творческий характер Возможно применения 

этой формы на Дне школы. Тогда игровая площадка будет заполнена следующими 

конкурсами: Урок музыки, Урок физкультуры, Урок истории, Урок рисования и т.д. 

Задания конкурсов придумывают и дают преподаватели этих предметов. Но 

оценивают все равно члены жюри, среди которых должны быть и взрослые, и дети. 

Примерное содержание конкурсов.  
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1. КАРТИНА. Участники команд должны изобразить картину, которую можно 

было бы повесить, например, в кабинете врача, директора, в столовой и т.д. Ребята 

изображают сюжет картины, а один из участников, являясь экскурсоводом, 

рассказывает, что же изображено на картине. 

 

2. ЖИЛИ - БЫЛИ. Именно с этих слов начинаются русские сказки. Ведущий 

рассказывает сказку (желательно русскую) с разными героями. Команды 

обыгрывают ее. Ведущий периодически останавливает свой рассказ (в тем местах, 

где в сказки появляются новые герои), приглашает по актеру из разных команд и 

продолжает свой рассказ. Команды обыгрывают эту сказку параллельно друг с 

другом, чтобы не было повторений. Ведущий должен придумать роли для всех 

участников команд. 

 

3. ВИДЕОКЛИП. Включается фонограмма очень популярной песни (желательно, 

чтобы включенная фонограмма была известна многим ребятам). И пока звучит 

песня, ребята готовят видеоклип 

. 

4. Я+ТЫ=МЫ. Этот конкурс рассчитан на быстроту реакции, ориентации, 

сплоченности команды. Ведущий предлагает командам по хлопку в ладони быстро 

перестроиться: 

 

а) по цвету волос (от светлых к темным),  

б) по алфавиту первых букв имен,  

в) по размерам обуви (от меньшего к больше- му),  

г) по цвету глаз (от темных к светлым), 

д) по цвету носок (по цвету радуги).  

 

После выполнения командами каждого задания, ведущий должен проверить 

правильность построения каждой команды. Оценивается также, насколько быстро 

ребята выполняют задания. 

 

5. СЛОМАННЫЙ ТЕЛЕВИЗОР. Участники одной из команд встают в одну 

шеренгу в затылок друг другу. Крайнему из участников на ушко называется какой-

то распространенный в быту прибор (возможен вариант: название прибора пишется 

на листочке, который потом показывается и зрителям и, обязательно, членам жюри. 

Это повышает интерес к конкурсу). Крайний из участников подходит и 

поворачивает к себе лицом 2-го участника своей команды. 1-й должен жестами и 

мимикой изобразить этот предмет (только без звуков!). Если 2-й участник понял 

показываемое, то он кивает головой "Да", но если не понял, то 1-й участник имеет 

право еще раз повторить. Но после этого он обязан отойти в сторону. 2-й участник 

поворачивает к себе 3-го и показывает то, что он понял. 3-ий показывает 4-му и т.д. 

Последний, 9-й участник, должен назвать тот предмет, который, как ему кажется, 

назвали 1-му участнику. В конкурсе оценивается не столько правильность ответа, 

хотя и это немаловажно, сколько артистичность ребят, насколько они быстро 

понимали друг друга. 

 

6. ЛЯ-ЛЯ-ЛЯ, ЖУ-ЖУ-ЖУ. У ведущего в руках набор карточек с буквами 

алфавита. Он предлагает представителям обеих команд вытащить по одной 

карточке. Дается 30 секунд, чтобы команды могли подготовить и спеть некоторую 
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часть, возможно только припев, какой-либо песни, содержание которой обозначает 

буква на взятой ребятами карточке. Например: 

 

а- азартная, 

атасная  

б - бурная, 

бредовая  

в - вредная, 

вольная 

г - грубая, 

гулящая 

д - дубовая, 

деревенская 

е - елочная, 

ерундовая 

ж - жалобная, 

жизненная 

з - забойная, 

звонкая 

и - игровая, 

истерическая 

к - козлиная, 

комсомольская 

л - любовная, 

любознательная 

м - морская, 

мужественная 

н - необычная, 

настойчивая 

о - обеденная, 

опасная 

п - папуасская, 

приключенческа

я 

р - русская, 

разбойничья 

с - собачья, 

страшная 

т - 

танцевальная, 

тихая 

у - 

ультрамодная, 

убойная 

ф - флотская, 

фазендовая 

х - хитрая, 

хищная 

ц - царская, 

цоевская 

ч - чукотская, 

человечная 

ш - шикарная, 

шухарная 

э - эскадронная, 

эскимосская 

ю - юморная, 

южная 

я - язвительная, 

ябедная 
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Каждая из команд должна пропеть, примерно, по три песни разной тематики. 

Оценивается артистичность, сплоченность команд. 

 

7. ЧЕРНЫЙ ЯЩИК. На сцену выносится черный ящик, в котором лежат два пакета с 

чем-то (один для одной команды, другой - для другой команды). Нужно отгадать, что 

лежит в черном ящике. Условия конкурса: по очереди каждый член команды задает 

всего один вопрос ведущему, на который тот может отвечать только словами "Да" или 

"Нет". После заданных девяти вопросов, команда, посовещавшись минуту, назовет, то 

что по их мнению лежит в этом черном ящике для их команд. (Например, вопросы: 

"это съедобно? Мы этим пользуемся? Каждый день? А этим кидаться можно? На всех 

членов команды хватит? и т.п.) Главное, если ребята не отгадают, проследить их 

логику вопросов и ориентацию в ответах. Оценивается также - не повторяются ли 

вопросы, как быстро ребята дополняют своими вопросами вопросы предыдущих 

членов команды. 

 

8. ПОЧЕМУЧКИ. Постоянно приходится слышать вопросы, которые начинаются со 

слова "Почему?". Сейчас мы попробуем на некоторые вопросы ответить вместе. 

Каждому участнику игры будет задан вопрос, всего один, на который он должен 

правильно ответить. Слово "не знаю" употреблять нельзя. Первый вопрос первому 

члену команды задает ведущий, а последующие вопросы формируются из ответа 

предыдущего члена команды. Например: "Почему в нашей школе нет 

видеомагнитофона?" - ответ "Потому, что их нет в продаже в магазинах". Вопрос 2-му 

участнику: "Почему их нет в продаже в магазинах?" - ответ: "Потому что в стране нет 

цветного металла". Вопрос 3-му - "Почему не хватает цветного металла?" - ответ: 

"Потому, что не хватает сырья". Вопрос 4-му: "Почему нет сырья?" - ответ "Потому, 

что люди не собирают консервные банки". Вопрос 5-му: "По- чему люди не собирают 

консервные банки?" - ответ "Потому что в продаже нет рыбных консервов". Вопрос 6-

му: "Почему в стране в продаже нет рыбных консервов" - ответ "Потому, что нет 

рыбы". Вопрос 7-му: "Почему нет рыбы?"- ответ "Потому, что вода грязная и 

отравленная". Вопрос 8-му: "Почему вода грязная и отравленная?". Ответ "Потому, что 

люди не борются за очистку воды". Вопрос 9-му: "Почему люди не борются за очистку 

воды?". Ответ - "Жизнь такая!".  

Вот и получается: "В школе нет видеомагнитофона, потому-то жизнь такая". На 

обдумывание ответа каждому играющему дается 30 секунд. Командам задаются 

разные вопросы. Оценивается сплоченность команд, их артистичность и 

сообразительность. 

 

9. ХОЧУ ДОМОЙ. Всем играющим завязывают глаза. В разнобой ставят на сцене. 

Ведущий просит всех выполнять его команды: "Кругом, шаг вперед, направо, два шага 

в левую сторону и т.п." Потом по сигналу ведущего включается музыка, а все 

играющие должны собраться в свои команды, взяться за руки, т.о. вернуться в "ДОМ» 

ИГРА «КРЕСТИКИ-НОЛИКИ» 

Вариант 2 
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Предлагаем вашему вниманию еще один вариант игры "Крестики-нолики" для 

младших школьников. И основан он будет на всеми любимых сказках. 

 

КОНКУРС 1. "Марья-Искусница" (русская народная сказка). 

 

Как известно, Марья-Искусница отличалась умением вышивать ковры изумительной 

красоты. В соответствующем конкурсе предлагается нарисовать портреты героев 

народных сказок: Бабы-Яги и Кощея-Бессмертного. 

Каждой команде выдается лист ватмана, разрезанный на 9 частей. Каждому члену 

команды - своя часть. Части нумеруются так же, как и поле игры. Каждый из 

участников должен нарисовать свою часть общего портрета. После этого лист 

складывается соответственно номерам.  

Условие: совещаться во время конкурса нельзя. Во время работы команд звучит 

музыка или разыгрывается какой-нибудь концертный номер.  

В конце конкурса жюри оценивает качество нарисованного портрета. Для сравнения 

возможно использование заранее заготовленных портретов своих героев. 

 

КОНКУРС 2. "Винни-Пух и все, все, все" (А.А.Милн). 

 

Главный герой сказки, Винни-Пух, очень любит рассказывать о себе различные 

истории. В этом конкурсе командам предлагается следующее задание: команды 

выстраиваются в две колонны по обе стороны от ведущего. 

Первый участник начинающей команды начинает рассказ па заданную тему и 

продолжает его в течении 20 секунд. После этого слово передается противоположной 

команде, которая начинает свой рассказ с последней фразы предыдущего рассказчика 

и так далее. Каждая команда должна развивать только свой сюжет. 

В этом конкурсе команда "крестиков" рассказывает о том, как Винни-Пух ходил в 

гости к Кролику. Рассказ должен вестись от лица Винни-Пуха. Команда "ноликов" 

рассказывает о том, как Кенга мыла Пятачка. Рассказ ведется от лица Пятачка. После 

того, как все играющие примут участие в этом конкурсе, жюри оценивает остроумие, 

находчивость, связанность сюжета и т.п. 

 

КОНКУРС 3. "Маленький Мук" (В.Гауф). 

 

Если бы не умение Маленького Мука соотнести различные события и расставить все 

по свои местам, то он никогда бы не сумел избавиться от ослиных ушей. Участникам 

конкурса предлагается попробовать свои силы в решении таких же задач. Обеим 

командам выдается на руки пустая кроссвордная сетка без номеров:       

   

XXX   XXX   XXX 

          

XXX   XXX   XXX 

          

 



60 
 

Далее командам (в среднем темпе) зачитывается пять слов, которые им требуется 

отгадать и расставить в данной сетке. Команды предупреждаются о том, что конкурс 

проводится на время, а определения слов повторяться не будут. 

 

Определения слов (сказочные):  

 

1. Приспособление для передвижения по воздуху. (ковер) 

2. Событие, происшедшее между Дядей Федором и его родителями и послужившее 

причиной его отъезда в Простоквашино. (ссора) 

3. Материал, из которого был изготовлен солдат. (олово) 

4. Шелковая ткань, из которой были сшиты платья дочерей купца в сказке "Аленький 

цветочек". (атлас) 

5. Предмет, делающий человека невидимым. (шапка) 

 

Ш А П К А 

XXX Т XXX О XXX 

О Л О В О 

XXX А XXX Е XXX 

С С О Р А 

 

 

Выигрывает команда, выполнившая задание более быстро и полно. 

 

КОНКУРС 4. "Конек-Горбунок" (сказка Ершова). 

 

На многие вопросы пришлось ответить Коньку-Горбунку ради своего хозяина. 

Участники игры должны ответить на целый ряд вопросов. Вопросы задаются всем 

участникам игры по очереди; первому участнику начинающей команды, затем 

первому участнику противоположной и т.д. На обдумывание не более 10 секунд: 

 

Варианты вопросов:  

 

1) На какое слово Незнайка не смог придумать рифму ? (Пакля) 

2) В каком городе жил Незнайка? (В Цветочном городе) 

3) Где Винни-Пух нашел хвост? (На двери у Совы) 

4) У кого в дверях застрял Винни-Пух? (У Кролика) 

5) Экзамен по какому предмету сдавал Волька Костыльков и провалился? (По 

географии) 

6) Как звали мальчика, которого Старик Хоттабыч заставил лаять? (Гога) 

7) Какое лекарство предпочитал Карлсон? (Варенье) 

8) Любимое животное Фрекен Бок? (Кошка Матильда) 

9) Сколько заплатил Буратино за обед в харчевне "Трех пескарей"? (Ни сольдо) 

10) Сколько дней пролежали деньги Буратино на Поле чудес? (Ни дня) 

11) Что послужило выкупом за жизнь Маугли? (Буйвол) 

12) Как звали мудрого жителя джунглей? (Слон Хатхи) 
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13) За кем побежала Алиса в страну чудес? (За кроликом) 

14) Кого подарили в чайнике? (Мышь Соню) 

15) Кого маленькая разбойница дала в помощь Герде? (Оленя) 

16) Осколок чего попал в глаз Каю? (зеркала троллей) 

17) Кто помог Чиполино освободить своих друзей из тюрьмы? (Крот) 

18) За что отца Чиполино посадили в тюрьму? (Он наступил на мозоль принцу 

Лимону) 

 

Выигрывает команда, давшая больше правильных и развернутых ответов. 

 

КОНКУРС 5. "Огниво" (Г.-Х.Андерсен) 

 

В подземелье, куда спрятано огниво и деньги и куда опускался солдат, сидели три 

собаки. Они были уверены, что любой вошедший в подземелье - лишний. В этом 

конкурсе участники должны определить лишнее из четырех названных слов. Ведущий 

зачитывает четыре слова, а первые два участника из обеих команд должны назвать 

лишнее по их мнению. После чего зачитываются слова для второй пары участников и 

т.д. 

 

Варианты слов:  

 

- Молочная речка, Яблоня, печка, Баба-Яга (Баба-Яга - отрицательный герой) 

- Кристофер Робин, Белый кролик, Трубадур, Малыш (Белый кролик - не человек) 

- Пан Черника, граф Вишенка, Виноградинка, Лук Порей (не ягода) 

- Артемон, Тортилла, Пьеро, Мальвина (Тортилла - не кукла) 

- "Оле-Лукойе" ,"Кошка, которая гуляла сама по себе", "Маугли", "Рикки-Тики-Тави" 

("Оле-Лукойе" - автор - не Киплинг) 

- "Сказка о рыбаке и рыбке", "Айболит", "Двенадцать месяцев", "Сказка о золотом 

петушке" ("Двенадцать месяцев" - не стихотворение) 

- Элли, Стелла, Гингема, Бастинда (Элли - не волшебница) 

- "Семь Симеонов", "Белоснежка и семь гномов", "Сказка о мертвой царевне", "Семь 

подземных королей" ("Сказка о мертвой царевне" - в стихах) 

 

КОНКУРС 6. "Городок в табакерке" 

 

Пока Миша не попал в табакерку и не задал свои вопросы Мальчику-колокольчику, он 

не смог узнать, что внутри табакерки. 

В этом конкурсе играющие должны угадать, что находится в "Черном ящике" с 

помощью вопросов, на которые ведущий может ответить только "да" или "нет". 

Сперва свои вопросы задает одна команда для своего предмета (каждый член команды 

может задать свой вопрос), а потом другая. Участники игры предупреждаются, что в 

ящике находятся предметы, имеющие прямое отношение к русским народным 

сказкам. Для одной команды в ящике приготовлена скатерть (скатерть-самобранка), 

для другой - игла (жизнь Кощея Бессмертного). Выигрывает команда, отгадавшая свой 
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предмет. Если ни одной из них не удалось дать правильный ответ, то выигрывает 

команда, которая была ближе к правильному ответу. Это определяет жюри. 

 

КОНКУРС 7. "Малыш и Карлсон". (А.Лингренд) 

 

В этой сказке Карлсон постоянно похваляется и хвастается своими способностями. К 

концу сказки у нас складывается впечатление, что он и в самом деле самый 

воспитанный, в меру упитанный и т.д. Что это, как не хорошая реклама. И в этом 

конкурсе командам предлагается прорекламировать два предмета, которые они 

получают от ведущего. 

Варианты предметов: а) метла, б) клубок шерсти. 

На подготовку конкурса командам дается по минуте. По окончании конкурса жюри 

оценивает, какая команда лучше справилась с предложенным заданием. 

 

КОНКУРС 8. "Незнайка и его друзья" (Н.Носов). 

 

Много интересного узнал Незнайка во время своих приключений. Участникам 

конкурса предлагается перечислить названия сказок, в которых одним из 

действующих лиц является царь (король). Участники конкурса дают ответы в порядке, 

аналогичном порядку конкурса N_ 2. Выигрывает команда, назвавшая больше таких 

сказок. 

 

КОНКУРС 9. "Аписа в стране чудес" (Л.Кэролл). 

 

Любопытная Алиса всегда старалась докопаться до самой сути вопросов. Порой у нее 

получалось очень интересная логическая цепочка. Правила этого конкурса аналогичны 

правилам конкурса "Почемучки" (см. 1-й вариант игры "Крестики-нолики"). Чем 

остроумнее ответ участников, тем выше оценки жюри. Варианты вопросов командам: 

"Почему у Бабы-Яги кос- тяная нога?", "Почему Щука исполняла желания Емели?", 

"Почему Ко- нек-Горбунок помогал Иванушке-Дурачку?. 

 

Форма игры "Крестики-нолики" проста и легка в повторении. Ее удобно применять на 

уроках обобщающе-повторительной темы. Стоит только приложить немного 

умственных усилий и эта игра выручит вас в самых затруднительных делах. 

 

Игровое ассорти. 

 

В программе смены иногда случаются незапланированные паузы. Например, когда 

работа на станции в игре закончилась раньше. Очень часто дети скучают, когда 

возвращаются с экскурсии, во время регистрации на заезде, когда организовывают 

сбор отряда и ждут детей. Чтобы продуктивнее использовать это время, мы 

предлагаем вам поиграть в удовольствие себе и на радость детям. 

 

1. Узел 
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Выводят одного или нескольких участников в другую комнату, остальные становятся в 

круг, берутся за руки и начинают "перепутываться", т. е. перешагивать через руки, 

проходить под руками, перекручиваться и т. д. Главное условие - нельзя расцеплять 

руки, иначе может ничего не получиться. Когда из участников игры образуется 

большой узел, начинается самое интересное - приглашают водящего, он распутывает 

этот узел (в итоге должен получиться круг, в котором все держатся за руки). Здесь 

также действует основной принцип соблюдения сцепления рук!  

 

2. Сантики - фантики - лимпомпо  

Участники становятся в круг. Выбираются двое водящих. Один из них по условиям 

игры показывает различные движения, которые все синхронно повторяют, незаметно 

меняя движения (назовём его условно - "танцор"). Второго водящего выводят в другую 

комнату, его задача - определить "танцора". Игра начинается всеми участниками со 

слов "сантики - фантики - лимпомпо". Затем "танцор" показывает различные 

движения, группа - копирует их, по-прежнему, сопровождая словами "сантики - 

фантики - лимпомпо". Задача водящего: с трех попыток определить "танцора". Таким 

образом, участники должны смотреть куда угодно, только не на "танцора"! Если 

водящий отгадал, то "танцор" автоматически занимает место водящего. Игра 

продолжается.  

 

3. Арам-шим-шим 

Участники берутся в кругу за руки (по принципу: мальчик и девочка). В центр круга 

выходит водящий, закрывает глаза и вытягивает руки (стрелой) в любом направлении. 

Круг начинает двигаться по часовой стрелке, а водящий - в противоположном 

направлении. При движении все повторяют хором слова: "арам-шим-шим, арам-шим-

шим, арамия-дульсия - покажи-ка на меня! И раз, и два, и три!" На счет "три" все 

останавливаются. Игрок противоположного пола, на которого при остановке указал 

водящий выходит в центр круга. Эти игроки становятся спиной друг к другу и 

закрывают глаза, а остальные участники хором начинают считать до трех. На счет 

"три" игроки в центре поворачивают головы в любом направлении. Если повернули в 

одну сторону - целуются в щёчку, если нет - жмут друг другу руки.  

 

4. Охотники 

Участники образуют круг. Один из игроков в роли охотника должен сложить руки 

пистолетом и, направляя этот жест на кого - либо одного, должен имитировать 

выстрел, при этом необходимо сопровождать выстрел звуком "У". "Жертва" 

мгновенно реагирует на этот выстрел, отклоняется назад, поднимает руки вверх и 

произносит звук "У". Одновременно с ним, те участники, которые стоят слева и справа 

от "потерпевшего", наклоняются в его сторону, присоединяют ладонь к ладони и 

произносят тот же звук. Далее "жертва" становится охотником. Все это должно 

происходить очень быстро. Кто не успевает - покидает игру.  

 

5. Летел лебедь 

Участники становятся в круг, вытягивают руки, при этом ладони необходимо держать 

вертикально, положив свою правую ладонь на левую ладонь соседа справа. Все игроки 
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поочерёдно произносят по одному слову из считалки, под каждое слово делают ход - 

хлопок по левой руке соседа слева. "Летел - лебедь - по - синему - небу - загадал - 

число - …". Тот человек, на кого выпало слово " число", называет вслух любое число и 

делает хлопок. Хлопки вслух поочерёдно считают. Задача игрока, на которого "выпада 

- ет" названное число, быстро убрать руку из под хлопка. Кто не успел - выбывает. 

Таким образом, выясняется самый ловкий в отряде.  

 

6. 100 пионеров 

Участники становятся в круг и повторяют за водящим следующие слова и движения.  

 

У нас в отряде 100 пионеров,  

100 пионеров у нас в отряде.  

Они играют, они смеются  

И вместе делают вот так!  

 

Затем водящий поочерёдно называет части тела, которыми необходимо начать трясти. 

Например, у нас в отряде ……и вместе делают вот так: правая рука (все начинают 

трясти правой рукой). Продолжаем: у нас в отряде ……делают вот так: правая рука, 

левая рука (продолжают трясти правой рукой и начинают левой трясти). Далее 

называют, правую и левую руки, правое и левое плечи, голову, туловище. Таким 

образом, через несколько туров играющие становятся похожи на "таракашек", что 

вызывает у ребят прилив положительных эмоций.  

7. Себе - соседу 

Для игры понадобится небольшой предмет: колечко, ключик, пуговица, брелок и т.д. 

Участники становятся в круг, руки вытягивают в стороны: ладонь левой руки - 

ковшиком, ладонь правой - как будто что-то держат пальцами. Одновременно 

повторяя слова: "себе - соседу", все игроки перекладывают из своей левой ладони в 

левую ладонь соседа справа небольшой предмет. Задача водящего: угадать у кого он в 

ладони.  

 

8. Месим, месим тесто 

Участники становятся в круг, взявшись за руки и дружно повторяют слова: "Месим, 

месим тесто, месим, месим тесто", при этом сходятся как можно плотнее. Под слова: 

"Раздувайся пузырь да не лопайся, раздувайся пузырь да не лопайся!", расходятся как 

можно шире, стремясь разорвать круг. Два человека, чей узел разорвался, становятся в 

центр круга, и их уже "месят". Находящиеся в кругу, имеют право помогать разрывать 

своими спинами "пузырь". Побеждают сильные и ловкие.  

 

9. Ти - я - я  

Участники становятся в круг, левая рука на плече соседа слева, правая рука на поясе 

соседа справа. Все участники, покачиваясь сначала вправо, потом влево, поют 

забавную песенку:  

 

"Ти - я - я, ти - я - я, ти - я - я - о,  

Ти - я - я, ти - я - я, ти - я - я - о,  
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Ти - я - я, ти - я - я, ти - я - я - о,  

Ти - я - я, ти - я - я, о - я - о.  

 

Я - о, я - о, ти - я - я, ти - я - я, ти - я - я - о,  

Я - о, я - о, ти - я - я, ти - я - я, о - я - о."  

 

Когда произносят звук "о" - наклоняются вперёд. Игра продолжается, но теперь поют 

быстрее и быстрее…  

 

10. Телеграмма 

Участники становятся в круг, держатся за руки. В центре круга - водящий. Кто-нибудь 

из игроков начинает: " Я отправляю поздравительную открытку Кате, в которой желаю 

ей добра". Как только произносит слова, лёгким пожатием руки любого из соседей, 

"отправляет" открытку. По цепочке открытка должна дойти до адресата. Важно слегка 

пожимать руки друг другу, чтобы водящий не смог перехватить почту. Как только 

адресат получает открытку, сразу говорит слово "получил" и, теперь он, отправляет 

свою открытку кому-то в кругу. Отправлять можно письма, посылки, бандероли, 

телеграммы и т. д. Если водящий заметил, где пожимают руку, т.е. где проходит почта, 

тот игрок становится водящим.  

 

11. Контакт  

Один из игроков загадывает слово и говорит, на какую букву оно начинается. Все 

остальные должны разгадать слово. Например, ведущий говорит, что слово начинается 

с буквы "л". Для того, чтобы ведущий открыл вторую букву, необходимо подобрать 

слово на букву "л" и дать ему небольшую характеристику. Например, кто-то из 

игроков говорит: "Это есть ночью на небе". Кто догадался, говорит "контакт" и вместе 

с игроком, который давал характеристику, считают до 10 и называют слово. Если 

слова оказались разными, тогда игроки продолжают подбирать слова на букву "л". 

Если слова совпали, тогда ведущий называет следующую букву, например буква "а" и 

тогда образуется слог "ла". Теперь начинают подбирать слова на этот слог, давать 

характеристику им, считать до 10 и т. д. Ведущий тоже может отгадывать слова, 

которые участники характеризуют. Если он отгадает, тогда придётся подбирать новые 

слова. В этой игре ведущему важно, чтобы его слово как можно дольше не смогли 

разгадать.  

 

12. Тыр - тыр  

Все участники произносят слова, сопровождая их движениями.  

 

"Тыр - тыр, пулемёт, (держат обеими руками ручки "пулемёта")  

Выше, выше, самолёт, (рука движется снизу вверх наискосок)  

Бац! - артиллерия, (хлопок)  

Скачет кавалерия, (одной рукой машут воображаемой шашкой над головой)  

Ура!"  
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Игра продолжается, но с каждым разом необходимо ускорять темп, стараться успевать 

и говорить, и правильно показывать движения. 

 

 

 

 

Игры в помещении 

 

1: Волшебная цепочка 

Ведущий называет любое слово, а игроки должны придумать слова, которые бы 

начинались с этой буквы. Например, ведущий говорит: »Придумайте слова, которые 

бы начинались с буквы «р». Игроки: «река, репка, рак, радуга, радио». Выигрывает 

тот, кто больше придумает количество слов на эту букву. 

 

2:Поймай камушек 

Ребенок берет пять камушков в руку. Один из них подбрасывает вверх, а четыре 

кладет на стол. Подкинутый камушек ловит и снова кидает его вверх. Быстро берет со 

стола один камушек и ловит подкинутый. Игра продолжается, пока не соберет со стола 

все камушки.  

 

3.Аукцион 

Ведущий называет любое слово. А игроки должны придумывать слова, которые бы 

начинались с последней буквы. Побеждает тот, кто придумает больше всех слов. 

 

4.Что изменилось? 

На столе расставляются в определенной последовательности несколько предметов 

(мяч, скакалка, гантели и др.) спортивного инвентаря. Детям предлагается подойти и 

запомнить, как стоят эти предметы. Затем дети поворачиваются и идут к 

противоположной стороне стола и поворачиваются спиной. В это время воспитатель 

переставляет предметы и предлагает вернуться и посмотреть, что изменилось. Кто 

быстрее определит изменения, тот и выигрывает. 

 

5. Найди и промолчи 

Ученики находятся в комнате, лицом к воспитателю. Воспитатель показывает детям 

ленточку и предлагает ее найти, после того, как он ее спрячет. Тот, кто найдет 

ленточку, должен подойти к воспитателю,  тихо сказать, где спрятана ленточка, и стать 

на свое место. Затем воспитатель предлагает повернуьтся всем спиной и закрыть глаза. 

В это время ленточку прячут. По сигналу "Можно открыть глаза!" дети расходятся по 

комнате в поисках ленты. Игра продолжается до тех пор, пока большинство детей не 

найдут ленточку. Побеждает тот, кто первый обнаружит ленточку, а также отмечаются 

дети, проявившие наибольшую выдержку, наблюдательность и сообразительность.  

 

6. Арифметические кубики 

Для игры нужны 3 кубика. Каждый бросает их по 3 раза. Если среди выпавших чисел 

окажутся одинаковые, они складываются (например, выпало 3, 5 и 3, играющий сумму 
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3+3=6, а если выпадут все разные числа, допустим 5, 2 и 3 - они не учитываются). Если 

же случиться так, что после очередного броска все 3 числа окажутся одинаковыми 

(например, 4,4 и 4), то сумма этих чисел еще и удваивается. Побеждает тот, у кого в 

результате трех бросков окажется наибольшая сумма чисел. 

 

7. Не замочив ноги 

В комнате, на полу, нарисован ручеек. Ребенок должен перепрыгнуть ручеек в самом 

широком месте так, чтобы не замочить ноги. 

 

8. Пройди по линии 

На полу рисуется линия. Участникам игры завязываются глаза. Их задача- пройти по 

этой линии ни разу не оступившись. Выигрывает тот, кто "ровнее" всех прошел. 

 

9.Попади в мишень 

На стене нарисованы 5 мишеней диаметрами 50, 30 и 20 см, за попадание в которые 

мячом даются соответственно 1, 3, 4 очка. В каждую мишень играющий делает по 2 

броска, лучший из двух дает очки. Выигрывает тот, кто больше всех наберет очков. 

Броски выполняются из различных расстояний (3, 5, 10). 

 

10. Прыгни дальше 

На полу расставить 4 - 6 игрушки на расстоянии 15см одну от другой. Прыгнуть вдоль 

игрушек как можно дальше, отталкиваясь двумя ногами. Длину прыжков определяют 

по игрушкам. 

 

11. Да или нет 

Игроки выбирают ведущего. Он загадывает слово. Это может быть предмет, человек, 

фрукт, животное. Другие игроки стараются отгадать загаданное слово, ставя ведущему 

вопросы, на которые он должен отвечать: "Да" или "Нет". Если он не может дать 

точного ответа, то говорит: "Не знаю". Кто отгадает слово - тот становится ведущим. 

 

12. Испорченный телефон 

Дети выбирают ведущего. Все остальные игроки садятся на стулья, поставленные в 

ряд. Ведущий очень тихо (на ухо) говорит тому, кто сидит первым в ряду, какое-

нибудь слово, а тот передает его следующему  и так до последнего игрока. 

Переспрашивать не разрешается. У последнего игрока ведущий спрашивает: "Какое 

слово ты услышал?". Если ребенок скажет слово, предложенное ведущим, значит 

"телефон исправный". Если же слово не то, ведущий спрашивает всех по очереди 

(начиная с конца), какое они услышали слово. Так находят того, кто "испортил 

телефон". Кто не правильно передал слово, занимает место ведущего. 

 

13.Угадай, кто это 

Дети выбирают ведущего. Потом игроки должны каким то образом следить за кем-

нибудь со своих товарищей. Каждый выбирает себе свой объект. Они должны 

запомнить цвет его волос, глаз, особенности одежды, цвет обуви. Ведущий вызывает 

одного из игроков, тот поворачивается спиной к остальным и описывает объект своего 
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наблюдения. Но описывает он, не поворачиваясь к детям. Когда игрок закончит 

описание, игроки должны отгадать, кто это был. Выигрывает тот, кто правильно 

узнает своего товарища. 

 

14. Кто это? 

Придумайте разные слова и напишите их на листах бумаги, заверните и киньте в 

коробку или корзинку (словами могут быть названия животных, разные виды 

транспорта, даже некоторые короткие названия фильмов или простое слово, которое 

нужно изобразить жестами, без слов). Игрок вынимает с коробки лист бумаги с 

написанным на нем словом и старается его показать, изобразить, а остальные должны 

отгадать это слово. Тот, кто отгадал, получает приз. 

 

15.Отгадывание теней 

Один из игроков садится в близи светлой, по возможности не заставленной стены, 

лицом к ней. Сзади, в нескольких шагах, устанавливается свечка или тусклая лампа. 

Кто-нибудь из игроков должен проходить между спиной сидящего и лампой. Лампа 

должна быть поставлена так, чтобы вышла максимально резкая тень. Сидящий, не 

оборачивается, по тени должен угадать кто прошел у него за спиной. Угаданный 

садится на его место и начинает отгадывать тени.  

И т. д. 

 

16. В настроении 

Ведущий шепотом, на ухо, одному из игроков говорит, какое выражение лица ему 

надо изобразить, для передачи того или другого настроения: "Сделай счастливое лицо" 

или "Сделай грустное лицо". Все остальные игроки отгадывают "настроение". 

 

17. Предметы 

Дети приносят с собой какие-нибудь небольшие предметы и складывают их в одно 

место. Далее выбирают одного из игроков, который становиться спиной к предметам. 

Ведущий, указывая на один из предметов, спрашивает: "Что делать тому, кому 

принадлежит этот предмет?". Все игроки видят это предмет, но один стоит к нему 

спиной и не знает, на чей предмет указывает ведущий. Задание этого игрока - 

назначить "штрафы", задание, которое должен выполнить хозяин предмета, чтобы 

выкупить предмет. 

 

18.Четыре угла 

Один игрок выходит из комнаты, другие дети договариваются, к какому углу каждый 

будет "приписан". Когда позовут назад в комнату ребенка, который вышел за двери, те 

спрашивают: "Что ты сделаешь с этим углом?". Он может ответить, например, так: "С 

этим углом я хочу потанцевать, а остальные пропоют нам песню", или "А этот угол 

пусть попрыгает со мной на одной ноге", или "С этим углом хочу поиграть в снежки". 

После этого все дети разбегаются по своим углам и - если это будет возможно, 

исполняют пожелания ведущего. 

 

19. Живое - неживое 
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Ведущий называет вперемешку живые и неживые предметы, а дети отвечают хором 

только "живое", а на "неживое" молчат. Выигрывают дети, которые меньше всех 

ошиблись. 

 

20. Ухо, горло, нос 

Игроки становятся в шеренгу. Ведущий встает перед ними и говорит: "Каждый будет 

закрывать то, что буду называть". Дети должны закрывать только те части лица, 

которые называет ведущий. Он начинает по очереди называть и закрывать ухо, горло, 

нос, но при этом специально путать игроков. Кто ошибается, тот выбывает из игры. 

Выигрывает тот, кто остался последним. 

 

КТД - "Ромашка" 

Младший возраст 

 

Всем вам,  уважаемые коллеги, конечно же известна простейшая форма КТД - 

"Ромашка". Мы  хотим представить набор заданий для "Ромашки"  - конкурсы для 

ребят разных возрастов.  

 

1. Изобразить (зрителям угадать): - утюг, - будильник, - чайник, - телефон, - 

кофемолку. 

2. Изобразите походку человека:  - хорошо пообедавшего,  - у  которого    жмут 

ботинки,  - неудачно пнувшего кирпич, - с острым приступом радикулита, - одного 

оставшегося ночью в лесу. 

3. Мимикой  и звуками изобразить:  - встревоженного кота,  - грустного    пингвина, - 

восторженного кролика, - хмурого орла, - разгневанного поросенка. 

4. Мелодию песни "Солнечный круг" : - прогавкать, - промяукать, - промычать, - 

прокрякать, - прокудахтать (прокукарекать). 

5. Прочитать стихотворение "Идет бычок,  качается..." словно: - оправ   дываясь перед 

товарищем,  - обиделись на бабушку, - хвастаетесь пе   ред ребятами,  - рассердились 

на младшего брата, - испугались собаки. 

6. Попрыгать как: - воробей, - кенгуру, - лягушка, - кузнечик, - бегемот. 

7. Нарисовать животное или растение, которое никогда не существовало и  дать ему 

название. 

8. Песню "В лесу родилась елочка" поют: - африканские аборигены, - индийские йоги,  

- кавказские горцы,  - оленеводы Чукотки,  - индейцы племени апачи, - английские 

джентельмены. 

9. Песню  "Во поле березка стояла" исполняют:  - хор Красной Армии,  - хор ветеранов 

труда,  - хор детского сада, - казачий кубанский хор,  - хор духовной семинарии. 

10. Изобразить пантомимой пословицу:  - "На чужой каравай рот не разевай",  -  "За 

двумя зайцами погонишься - ни одного не поймаешь",  -  Дареному коню зубы не 

смотрят", - "Доброе слово и кошке приятно". 

11. Придумать новое применение предметам: - пустой консервной банке, -  дырявому 

носку, - лопнувшему воздушному шарику, - перегоревшей лампочке, - пустому 

стержню от ручки. 
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12. Изобразите танец:  - со шваброй,  - со стулом,  - с чемоданом, - с   чайником, - с 

подушкой. 

 

13. Составить рассказ из вырезанных газетных заголовков.  

14. Танец:  - маленьких котят, - щенят, - жеребят, - поросят, - обезьянок. 

15. Придумайте танцевальную композицию:  - "Я опять получил двойку", - "Мне 

купили футбольный мяч",  - "Я разбил мамину любимую  вазу",  - "Ко мне прийдут 

сегодня гости", - "Я потерял ключ от квартиры". 

16. Шумовой оркестр.  Вы - вокально-инструментальный ансамбль.  Должны 

исполнить любую популярную песню, но аккомпанировать себе будете на подручном 

материале,  то есть на том,  что найдете в помещении:  на швабре, кастрюлях и т.д. 

Время на подготовку - 5 минут. 

17. Звуками и движениями изобразить:  - оркестр русских народных  инструментов, - 

симфонический оркестр, - рок-группу, - военный духовой  оркестр, - джазовый 

оркестр. 

18. "Дирижировать" оркестром,  исполняющим: - вальс, - симфонию, - военный марш,  

- современную танцевальную мелодию, - русскую народную песню. 

19. Не изменив смысла,  но другими словами сказать фразу:  - муха села на варенье,  - 

на столе стоит стакан, - бьют часы 12 раз, - воробей влетел в окно, - шел отряд по 

берегу. 

20. Составить рассказ из названий кино или видеофильмов. 

21. Дописать еще две строчки: 

 

а) Шла собака по роялю,  

    Говори примерно так... 

б) Вы слыхали? На базаре 

 Чудо-птицу продавали... 

 в) В зоопарке плачет слон - 

 Увидал мышонка он... 

г) Удивляется народ - 

 Почему сердит Федот? 

д) Царь издал такой указ: 

"Всем боярам в тот же час..." 

22. Придумайте стихи с рифмами:  - кошка,  ложка,  окошко, немножко, -  стакан,  

банан, карман, обман, - бег, век, снег, человек, - кружка,   подружка, лягушка, 

частушка, - конь, гармонь, огонь, ладонь. 

23. Придумать новый конец сказке:  "Колобок",  "Курочка Ряба",  "Теремок", "Репка", 

"Волк и семеро козлят". 

24. Сочинить историю про: - собаку, которая жила в холодильнике; - ворону, которая 

любила кататься на велосипеде; - щуку, которая играла на гитаре;  - березу,  которая 

хотела научиться плавать; - майского 

 жука, который очень боялся высоты. 

25. Придумать новые названия урокам:  - математики,  - музыки, - истории, - труда, - 

физкультуры и т.д. 
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26. Принести стул:  - совершенно не касаясь пола ногами,  - без помощи  рук,  - как 

будто это таз с водой,  - как будто вы Чарли Чаплин,  -  

словно вы идете по минному полю. 

 

КТД - "Ромашка" 

Средний возраст 

1. Изобразите скульптуры "Жертвы спорта" :  -  штангист,  не успевший   вовремя 

отпрыгнуть от штанги;  - вратарь, поймавший шайбу зубами; -  парашютист,  

забывший за что нужно дернуть;  - гимнаст, не вышедший  вовремя из тройного 

пируэта; - горнолыжник, не убежавший от лавины. 

2. Написать письмо Ваньки Жукова из: - группы продленного дня, -  музыкальной 

школы,  - детской больницы, - спортивной секции, - турпохода. 

3. Создать частушку, начинающуюся словами: "Вот бы нам..." 

4. Создать костюмы:  - рабочий - Бабе Яге,  - парадно-выходной - Ивану-дурачку, - 

домашний Змею-Горынычу, - спортивный - Кощею Бессмертному, - зимний - 

Водяному. 

5. Перед вами - картины. Изобразите, как развивались события, спустя 3  минуты.  

Картины:  - "Бурлаки на Волге",  - "Опять двойка", - "Иван Грозный убивает своего 

сына", - "Охотники на привале", - "Три богатыря". 

6. Назовите 5 видов товаров в магазине: - "Все для двоечников", - "Все для 

прогульщиков",  - "Все для нерях", - "Все для второгодников", - "Все для злостных 

неносильщиков сменной обуви". 

7. Придумайте рекламу:  - пуговицы трехдырочные, - галстук бисквитный, - молния с 

дистанционным управлением,  - заколки чугунные, - шнурки быстрорастворимые. 

8. Придумайте текст и изображение для плаката в школе: - на гардеробе, - над 

кабинетом директора,  - на дверях школьной столовой,  - возле столярной мастерской, 

- у входа на школьный чердак. 

9. Создайте прическу:  - Атака левым флангом,  - Не сжатая  полоса,  - Взрыв на 

макаронной фабрике,  - Бахчисарайский фонтан, - Сход снежной лавины. 

10. Изобразите  сюжет сказки "Курочка Ряба" применительно к историческим 

временам:  - первобытнообщинный строй, - рабовладельческая эпоха, - средние 

феодальные века, - ранний капитализм. 

11. Изобразите памятник на тему:  - В споре рождается истина,  - Любви все возрасты 

покорны,  - Я волком бы выгрыз бюрократизм,  - Не имей сто рублей, а имей сто 

друзей, - Сытый голодному не товарищ. 

12. Продемонстрируйте  изготовление,  применение  и название лекарства для: - 

врунов, - лентяев, - плакс, - ябед, - драчунов. 

13. Изобразите сказку "Колобок" в жанре: - комедии, - трагедии, - оперы, балета, - 

фильма ужасов. 

14. Досочините рассказ: 

  а) "Дятел высунул голову из дупла... 

  ... В бухту входил эсминец". 

 б) "Дождь смыл все следы... 

 ... На кровати лежал отбойный молоток". 

 в) "Костер давно потух... 
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 ... Балкон выкрасили в зеленый цвет". 

 

   г) "Кактус сбросил колючки... 

 ... Начиналось лунное затмение". 

д) "Айсберг возвышался над морем... 

  ... Мухи попрятались в щели". 

15. Проинсценируйте ситуации: - Вор в чужой квартире, - Композитор сочиняет 

музыку, - Контролер в общественном транспорте, - Режиссер на репетиции своей 

пьесы, - Хирург в операционной. 

16. Придумайте головной убор для:  - Винни Пуха,  - Пятачка, - Совы, - 

 Кролика, - Ослика Иа. 

17. Включите в сказку новый персонаж:  - "Красная шапочка" - светофор, - "Кот в 

сапогах" - бормашина,  - "Золушка" - бульдозер,  -  "Синяя борода" - радиоприемник, 

"Мальчик-с-пальчик" - пожарная машина. 

18. Букет для знаменитости:  - спортсмену: "Удар! Еще удар!", - космонавту:  "5 

минут!  Полет нормальный!",  - народному депутату:  "4-й микрофон включен", - 

артисту: "Аплодисменты! Аплодисменты!", - учителю: "Урок окончен". 

19. Памятник и речь на открытие:  - "Первому собирателю  утильсырья  в России"  - 

Плюшкину,  - "Первому активисту ОСВОДа" - деду Мазаю,  - Первому представителю 

общества Красного Креста в Африке" - доктору Айболиту, - "Первому организатору 

спортивных соревнований" - Балде, - "Передовику ткацкой промышленности" - 

Царевне-лягушке. 

20. Расшифруйте название отряда: 

 

 - РОМБ, КРУГ, ЗИГЗАГ. 

 - ШКВОРЕНЬ, БУБЛИК, СИРОП. 

 - ЧУР, ОХ, УРА. 

 - БАЛДА, ТРЮХА, УВАЛЕНЬ. 

 - ПОЛЕНО, КРЯЖ, БРЕВНО. 
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